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Gazetest

Argliden Yonetisim Akademisi Genglik Ag

Genclik Agt ~

BiZ KiMiz? (1-2)

Karsinizda Genglik Ag1 Gazetesi ekibil
Eski istanbul portrelerini {inlii sanatcilardan inceliyoruz.
GENCLIK AGINDAKi GELISMELER (3 - 9)

Argiiden Yo6netisim Akademisi Genglik Ag1 Subat
ayini da dopdolu gegcirdi! Ayrintilar burada...

Edebiyatin  sessiz  kahramanlan  Editorler ve

Genglik Ag: tiyelerinin kisisel Cevirmenlerden bahsediyoruz.
gelismeleri, liyelerin neler yaptigina

dair réportajlarla sizlerleyiz! BILIM ADASI (49-57)

¥ - Joee | & ] ] Bu ay Yapay Genel Zekadan

(AGI) bahsediyoruz.
- Bu ay giinese dokunan

kadin Dilhan Eryurt'un
yasam hikayesini

203 Nl | ONERILER (58-66)

iINOVASYONUN ONCULERI (18-31) NE“ Paylasmak giizeldir! Oneriler kdsesinde hosunuza gidebilecek
seyleri ele aliyoruz.

Bu yeni kdesmizde, tinlii oyun
sirketlerinden Nintendo’'nun degisim dolu
hikayesini 6greniyoruz.

GONULDEN iSLER: STK'LAR (32-35)

Bu ay iilkemizdeki sosyal girisimlerin en
popiilerlerinden Bilim Viriisi'nii agirhyoruz.
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° ® ®
BiZ KIMIiz2?
®
iletisim Kurulu Genglik Ag1 Gazetesi, Yonetisim Genglik Ag'nin calismalarini hem {iyelerine hem de

paydaslarina duyurmak amaciyla cikarilmaktadir. Bunun yaninda hazirlanan iceriklerle hem Ag icerisinde bir
iletisim kurmak hem de gengler arasinda bilgi paylasimini canl tutmak amaglanmaktadir.

$ Barnis Baysal

T

i Dicle Universitesi - Hukuk

Y @ YON101 Egitimi 9. Dénem Mezunu
“< barisbaysal88@gmail.com

= 2 Elif Gelebi
- i Ankara Sosyal Bilimler Universitesi - Hukuk
S [ YON101 Egitimi 8. Donem Mezunu
¢« elifcelebi496@gmail.com

® Elif Hiisnagiil Enez
12z Dicle Universitesi - Hukuk
i YON101 Egitimi 9. Dnem Mezunu

= elifenezO1gmail.com
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Biz KiMiz?

# Nursemin Kutluay
iz Mersin Universitesi - Tiirk Dili ve Edebiyati

¥ YON101 Egitimi 9. Dnem Mezunu
£ nurseminkutluay@gmail.com

$ Yasemin Cevik

@ YON101 Egitimi 9. Donem Mezunu
=< yasemincevik27@gmail.com
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GENCLIK AGINDAKI
GELiSMELER

SUBAT AYINDA NELER YAPTIK?

ARISTO SOSYAL GIRISIMCILIK PROGRAMI
BASVURULARI SONUGLANDI!

%
ol
S
i}:
A Aristo Sosyal Girisimcilik Programi Basvurular
. |
5] Sonuglandi! :
2
e

ARISTO SOSYAL GIRISIMCILIK
PROGRAMI 5. DONEMi BASLADI!

%4

ARGUDEN
YOMNETISIM
AKADEMIS|

21 Subat Cuma giinii, 5. Donem Oryantasyon Toplantisi gergeklestirildi ve sosyal girisimcilik
yolculugunun ilk adimi atildi. Katilimcilarla bir araya gelinerek programin detaylan paylasildi, etki
yaratma yolunda izlenecek adimlar aktarild.

Oniimiizdeki haftalarda sosyal sorunlara yenilik¢i ¢oziimler iiretilecek, siirdiiriilebilir projeler
gelistirilecek ve giiclii bir topluluk olarak birlikte ilerlenilecek.
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ARISTO SOSYAL GIRISIMCILIK PROGRAMI
5. DONEM 1. HAFTA TAMAMLANDI!

8. DONEM 1. HAFTA

ARISTO SOSYAL

GirisiMCILIK PROGRAMI

ARGUDEN

YOMNETISIM \

ARGUDEN

e \

— 8. pONERN 2. NAPTA

YONETiSIM NEDIR?
-YILMAZ ARGUDEN

vbm—.rﬁlm
AKADEMIS]

lyi Yonetisim Nedir? & lyi Yonetisim ilkeleri

Dr. Argiiden egitmenliginde “iyi Yonetisim
Nedir?” egitimi ve PINAR ILGAZ
egitmenliginde “lyi Yonetisim ilkeleri” egitimi
22-23 Subat tarihlerinde Zoom platformu
lizerinden gerceklestirildi.

- 5. DONEN 9. HAPTA

vt YONETESIM ILKELERE

ARGUDEN
YONETISIM
AKRADEMISI



https://www.linkedin.com/in/drarguden/
https://www.linkedin.com/in/pinar-ilgaz-8983a78/
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GENCLIK AGINDAKI
GELiSMELER

SUBAT AYINDA NELER YAPTIK?

Podcastleri dinlemek igin resimlerin iizerine tiklayin!

ILETISIM KURULU PODCAST VE YOUTUBE EKIBI
YENi PODCAST BOLUMLERI ILE KARSINIZDA!

Bu bdliimiimiizde, Tiirk Ceza Kanunu kapsaminda hukuka
s . Elif Celebi
uygunluk nedenlerini inceliyoruz. il Kl LI

Yazan & Seslendiren: Elif Celebi

Bu béliimiimiizde, Genclik Ag1 Gazetesi'nin "Bir iike,
Bir Lider” kdsesinde yer alan "Madam C.J. Walker”
bashkh yazi, Siimeyye Kardas tarafindan
seslendirilerek podcast formatina doniistiiriildii!

 Neler Konusuyoruz?

Simeyye Kardasg
Podcast ve YouTube Madam C.J. Walker, Amerika’'nin kendi servetini
Ekip Lideri
s e yaratan ilk siyahi kadin girisimcisi olarak tarihe gecti.
llk Siyahi Kadin Girigimci: Madam C.J.
Walker'in ilham Veren Hayati Sag bakim sektériinde devrim yaratan ¢alismalarnyla

sadece bir is kadini degil, ayni zamanda toplumsal
degisimin 6nciisii oldu. Onun azim dolu yolculugunu,
girisimcilik ruhunu ve liderlik mirasini bu béliimde
Ly gomulll kesfedeceksiniz!

Seslendiren: Siimeyye Kardas
Yazan: Bans Baysal



https://lnkd.in/dNRBQUnX
https://lnkd.in/dHjAUH3F
https://www.linkedin.com/in/s%C3%BCmeyye-karda%C5%9F-3ba4951b8/
https://www.linkedin.com/in/barisbaysal98/
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GENCLIK AGINDAKI
GELiSMELER

SUBAT AYINDA NELER YAPTIK?

Podcastleri dinlemek igin resimlerin iizerine tiklayin!

ILETISIM KURULU PODCAST VE YOUTUBE EKIBI
YENi PODCAST BOLUMLERI ILE KARSINIZDA!

Prof. Dr. Ayse Odman

Bu béliimde konugumuz Prof. Dr. Ayse Odman Boztosun!

iletisim Kurulu Lideri Elif Celebi ve Prof. Dr. Ayse Odman CERes Boztosun

- - iletisim Kurulu Lideri y Akdeniz Universitesi
Boztosun tarafindan gerceklestirilen bu Podcast béliimiinde; Hukuk Fakultesi
Anayasa, Anayasa Candir isimli roman, hukuk okuryazarlig Anayasa Candir

Andyasq

gibi bircok konuya deginiliyor. ey

2

ARGDDEN
YONETISIM
AKADEMISI

Bu bdliimiimiizde, 25 Kasim Kadina Yoénelik Siddetle
Miicadele Giini'nii anarak Mirabal Kardesler'in cesur
hikayesini, kadina yonelik siddetle miicadeledeki
hukuki adimlar ve 6284 Sayili Kanun'un siddet
magdurlarina sundugu koruyucu ve dnleyici tedbir
_ kararlarini ele aliyoruz. Ayrica, CEDAW gibi

Elif Gelebi uluslararasi antlasmalarin siddetle miicadeledeki
Hetigimikurull iden roliine de deginiyoruz. Kadina yonelik siddetle
miicadeledeki yasal ve toplumsal adimlan kesfetmek
icin sizi yeni boliimiimiize bekleriz!

Yazan & Seslendiren: Elif Celebi



https://lnkd.in/d5nnXhZ7
https://lnkd.in/dSrjMgdk
https://www.linkedin.com/in/prof-dr-ay%C5%9Fe-odman-boztosun-a7157719/
https://www.linkedin.com/in/elif-celebi-/
https://www.linkedin.com/in/prof-dr-ay%C5%9Fe-odman-boztosun-a7157719/
https://www.linkedin.com/in/prof-dr-ay%C5%9Fe-odman-boztosun-a7157719/
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GENCLiK AGINDAKI

GELISMELER

SUBAT AYINDA NELER YAPTIK?

Okumak icin fotograflarin iizerine tiklayin!

Elif Hisnagul Enez

Tirkiye'de Matematigin
Oncisu: Ord.Prof.Dr. Cahit Arf

Bu yazimizda, hepimizin ismen ve resmen
bildigi fakat donemimize 1sik sacan fikirlerinin
ve yonetisim anlayisinin bilinmedigi bir
isimden bahsedecegiz: Ord.Prof.Dr.Cahit Arfl

medium.com/argudengenclikagi

@0 Medium

ARGUDEN
YONETISIM
AKADEMISI
S

Bu yazimizda, yilbasinin farkh cografyalarda ve
kiiltiirlerde cesitli anlamlar ve ritiiellerle
kutlanirken, Tiirklerde tarih boyunca kendine
0zgii yansimalan olusundan bahsediyoruz.

Yazan: Nursemin Kutluay

ILETiSIM KURULU GENGLIK AGI GAZETESI VE
MEDIUM EKIBi YENi MEDIUM YAZILARI iLE
KARSINIZDA!

Bu yazimizda, hepimizin ismen ve resmen bildigi fakat
doénemimize 151k sacan fikirlerinin ve yonetisim
anlayisinin bilinmedigi bir isimden bahsedecegiz:
Ord.Prof.Dr.Cahit Arf.

Yazan: Elif Hiisnagiil Enez

Nursemin Kutluay

Turklerde Yilbagi Geleneginin
Kokenleri

Bu yazimizda, yilbasinin farkli cografyalarda
ve kdltarlerde gesitli anlamlar ve rittellerle
kutlanirken, Tarklerde tarih boyunca kendine
6zgu yansimalari olusundan bahsediyoruz.

@0 Medium medium.com/argudengenclikagi 7

ARGUDEN
YONETISIM
AKADEMISI


https://lnkd.in/d2pSi6HA
https://lnkd.in/dccjP-A6
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GENCLIK AGINDAKI
GELiSMELER

SUBAT AYINDA NELER YAPTIK?

Okumak icin fotograflarin iizerine tiklayin!
" : g

e Yasemin Gevik

D 2
Ayin Begenilenleri: Bir Dizi
- -
Bir Film
Bu yazimizda, Ocak Ayr'nin oneriler kosesinde
Netflixin sevilen animasyon serisi Castlevania

Nocturne’u ve sizlerl ekran basinda
sorgulatmaya hazir Uglies filmini inceliyoruz.

ILETiSIM KURULU GENGLIK AGI GAZETESI VE
MEDIUM EKIBi YENi MEDIUM YAZILARI iLE
KARSINIZDA!

Bu yazimizda, Ocak Ayr'nin 6neriler kdsesinde
Netflix'in sevilen animasyon serisi Castlevania
Nocturne'u ve sizleri ekran basinda sorgulatmaya
hazir Uglies filmini inceliyoruz.

@0 Medium rmediurm.com/argudengenclikagi / Yazan- Yasemin Cevik

ARGUDEN
YONETISIM
AKADEMIS|

! ‘ Sumeyye Kardas
Bu yazida, sigaranin saglik {izerindeki i

etkilerinden, birakma yoéntemlerinden ve bu sigarayi Birakma Kilavuzu: 9 Subat
e e . . Diinya Sigarayi Birakma Gunu

zorlu ama ddiillendirici yolculukta sizlere nasil

destek olabilecegimizden bahsedecegiz.

Bu yazida, sigaranin saglik Uzerindeki
etkilerinden, birakma yontemlerinden ve bu
zorlu ama odullendirici yolculukta sizlere nasil
destek olabilecegimizden bahsedecegiz.

Yazan: Siimeyye Kardas

@0 Medium medium.com/argudengenclikagi”

_ARGUDEN
YONETISIM
AKADEMISI



https://lnkd.in/dHUhpk_H
https://lnkd.in/dgdmHggV
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GENCLIK AGINDAKI
GELISMELER

SUBAT AYINDA NELER YAPTIK?

Yogﬁ 01 YON101 EGITIMI BASVURULARI GOK YAKINDA!

@eni ddnem, yeni firsatlar!
YON101 Egitimi Yakinda Bashyor!

| 'u \' Nlll

M' Yeni dénem, yeni firsatlar! @

von 10 1 Eﬁ, r' Yonetisim alaninda kendini gelistirmek, karar alma

siireclerine katki saglamak ve liderlik becerilerini
giiclendirmek ister misin? O zaman dogru yerdesin!

# 11. Dnem YON101 Egitimi igin geri sayim baslad!
Bu programda yénetisimin temel prensiplerini
ogrenirken, ilham veren isimlerle tanisma ve projeler
gelistirme firsati yakalayacaksin.

B N
ATTFE-W-S' \ ‘ % Bilgiye erismek, etki yaratmak ve gelecegin liderleri
arasinda yer almak icin hazir misin?
@
_- Takvimini hazirlamaya basla, detaylar ¢ok yakindal
PR
/

| .
\

N

\____~ -

~ 1<

YON101

/ YONETISIM YUZ BIR EGITIMI
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UYELERIN SESI

Siyaset Bilimive

® GENGCLIK AGI UYELERINi TANIYALIM Kamu Vénetimi

Bu ay konugumuz sevgili Tugra Tongur. Hadi onu
yakindan taniyalm!

Ben Tugra Tongur, Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi
Siyaset Bilimi Ve Kamu Yonetimi 3.sinif &grencisiyim.
Sivil toplum calismalarina 6 yil dnce Tiirkiye Genglik
Birligi'nde il bagkanlig yaparak basladim.

Ardindan Niliifer Genclik Meclisinde Genglik Politikalar
Yazma Programi’'na katilarak genclik meclisleri siirecine
dahil oldum. Bir cok iiniversite toplulugunda yer aliyorum.
Habitat Dernegi ve Rotary gibi g¢esitli STK'larla
calismalara devam ettim. Su anda Osmangazi Rotaract
Kuliibii Asbaskani, Z Doga Dernegi Baskan Vekili, Sosyal
Atlas Yonetim Kurulu Uyesi ve Burdur Genglik Meclisi
Kurucu Bagkani olarak gérev yapiyorum.

Argiiden Akademi Genglik Agi'nda, Genclik Meclislerinde
Yonetisim Projesi ekibinde yer aliyorum. Burada, Genglik
Meclislerinin yonetisimi ile ilgili bir rapor hazirlyoruz.
Amacimiz, Genglik Meclislerinin yerel yonetim siireclerine
daha aktif katilmasini ve bunu yonetisim ilkelerine uygun
olarak yapmalarini saglamak. Ayrica, Genclik Meclisi 101
egitimi gelistirerek yeni meclislerin yapilanmasina katki
saglamak lizerine yogunlasiyoruz.

v Burdur Mehmet
Tugra Akif Ersoy . . . /10
Tongur!  Universitesi ELIF HUSNAGUL ENEZ
Sivil Toplum

Genglik Meclislerinde ydnetisim ilkelerinin daha etkin
uygulanmasi ig¢in bir rapor hazirlyoruz. Ayrica,
Genclik Meclislerine yonelik egitim programlari
gelistirerek, karar alma mekanizmalarinda daha aktif
rol almalarini saglamak istiyoruz. Gelecekte, yerel
yonetimlerle ortak projeler gelistirerek, Genclik
Meclislerinin daha etkin ve siirdiiriilebilir hale
gelmesini hedefliyoruz.

Akademiyle 9. Dénem YON101 programi araciligiyla
tanistim. Bu program sayesinde yonetisim, karar
alma mekanizmalan ve siirdiiriilebilirlik konularinda
derinlemesine bilgi sahibi oldum. Akademinin bana
kattiklar arasinda, farkh bakis acilan kazanmak ve
sivil toplum alaninda daha etkin rol almak bulunuyor.


https://www.instagram.com/p/DF-iC9YIlWl/?img_index=3
https://www.linkedin.com/in/tu%C4%9Fra-tongur-354114241/
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UYELERIN SESIi

e GENCLIK AGI UYELERINi TANIYALIM
T

Ydnetisim ve Siirdiiriilebilirlik senin icin ne ifade ediyor?

Yonetisim, katithmci ve seffaf karar alma
mekanizmalarinin temelini olustururken;
siirdiiriilebilirlik, toplumsal ve ekolojik dengenin
korunmasini saglayan bir sistemdir. Bu kavramlarla
tanistiktan sonra, bireysel ve toplumsal olarak aldigim
kararlarin  uzun vadeli etkilerini daha bilingli
degerlendirmeye basladim.

Gengclerin  yonetisim siireclerine daha fazla dahil
olabilmesi icin neler yapilabilir?

Genglik Meclisleri, belediye ve kamu kurumlariyla ortak
calisma gruplannin kurulmasi, mentorluk programlan
ve sivil toplum o&rgiitleriyle is birlikleri genclerin
katthmini  arttirabilir.  Yerel yonetimlerin  Genglik
Meclislerine daha fazla yetki vermesi de biiyiik bir fark
yaratabilir.

| G
/ ‘rg,‘f"mn-f-

e x "qb .ﬂa\w tqlh

;L"%III:
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e GENCLIK AGI UYELERINi TANIYALIM

Hayattaki mottom: "Bugiin sahip oldugumuz her sey, bir
zamanlar gercek olacagina inanilan cilgin fikirlerdi.”
Gegmiste insanlar uguk fikirlerinin gercek olacagina
inanarak denemeler yapmasalardi, bugiin geldigimiz
noktaya ulasamazdik. Ben de en uguk hayallerim icin bile
her tiirlii miicadeleyi veren ve biiyiik bir inanca sahip olan
biriyim. Motivasyonum diisiik oldugu zamanlarda, ilham
veren hikayeleri okumak, dogada vakit gegirmek ve
gelecekte basarabilecegim seyleri diisiinmek bana iyi
geliyor.

Genglerin  sosyal sorumluluk projelerine katilmasi,
toplumsal farkindalig artinr ve sorumluluk bilincini
gelistiri.  Onlan  tesvik etmek igin farkindalik
kampanyalari ve goniilliiliik programlan artiriimali.

SAPENSin yozore

Yuval Noah Harari

il
YUZYIL

icim

21 DERS CROW N

- LT} [T} / 1 2
ELIF HUSNAGUL ENEZ

Kitap: Yuval Noah Harari - 21. Yiizyll iin 21 Ders
Dizi: The Crown
Film:The Social Network
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e GENGLIK AGI UYELERINi TANIYALIM

Merhaba, ben Ceren Yazgi Aslanyiirek. Genglik Agi'nda
Organizasyon Gelisimi Kurulu liderligini {istleniyorum.
Oncelikle Gykiimii paylasmama firsat sunan Genclik Agi
Gazetesi ekibine tesekkiirlerimi sunarak baslamak istiyorum
ve bu yazinin okuyanlara ilham vermesini umuyorum.

Belki de okul yillannm icinde en sevdigim dénem olan 11.
sinif, COVID-19 pandemisi nedeniyle yarim kaldiginda ufak
bir umutsuzluga kapilmistim. Ancak bu siireg, birgok kisinin
simdilerde bahsettigi gibi, bana da yeni beceriler edinme
firsati sundu. Uzun zamandir takip ettigim gezginlerin diinya
rotalarini incelerken farkl kiiltiirlere duydugum ilgi artmisti
ve ozellikle ispanyol Kiiltiirii beni oldukca etkiliyordu.
Karantina siirecini bu ilgimi somut bir hale getirmek igin bir
firsat olarak gordiim ve 11. sinifin bahar déneminde hem
derslerimi takip edip hem de ispanyolca dgrenmeye
basladim. Bu siire¢, ¢ogunlukla ders videolarnyla ve
telefondaki uygulamalarla takip edilen bir dil temeli
olusturmama yardimei olmustu. Béylece ispanyol kiiltiiriine

olan ilgimi somut bir hale getirdim.

Ardindan, iniversite sinavina hazirlanirken akademik olarak
derinlesebilecegim ve sahada arastirmalar yapabilecegim bir
meslegim olmasini istedigime karar verdim. Bu istegimi
etrafimdaki insanlara tek bir kelime ile "su meslegi
yapacagim” diye aciklayamasam da zamanla alani daha iyi
tanidikca Greenpeace gibi cevresel bir orgiitte yer almanin
kisiligime ve beklentilerime uygun olabilecegini diisiindiim.
ikinci tercihim olan istanbul Universitesi Siyaset Bilimi ve
Uluslararasi lliskiler béliimiine yerlestigimde, her uluslararasi
iliskiler &grencisi gibi bir uluslararasi orgiit biinyesinde
calismayl hedefliyordum. Ancak bu istegim ¢ok uzun
siirmedi ve heniiz ilk senem bitmeden insan, kiiltiir ve
doganin kesisim noktasinda yer alan siirdiiriilebilirlik
alaninda ¢alismanin benim icin en dogru yol olduguna karar
verdim.

Siyaset Bilimi
ve Uluslararast

istanbul

Ceren Yazgl. Universitesi ) ) ) /13
Aslﬂngﬁrek! ELIF HUSNAGUL ENEZ

itiskiler

Yasadigimiz 6 Subat depreminden sonra sosyal etki
alanindaki calismalari daha detayli incelemeye,
hatta heniiz 6grenciyken elimden geldigince bu
calismalarin icinde bulunmaya karar verdim.
Bdylece, depremzedelerin acil ihtiyaclarina cevap
vermeyi hedefleyen ACE-DER’in cekirdek ekibine
dahil oldum. Ancak goniilliilik hikayem, su an
kurumsal iletisim departmani baskani oldugum
istanbul Universitesi Gen¢ TEMA ile baslad.
Ardindan, TEMA Vakfi'nin Genel Merkezi'ndeki ofis
calismalarina destek verdigim siirec ile devam etti.
Sonrasinda ise goniilliiliik yolculugumda her zaman
cok degerli bir yere sahip olacak Genglik Agr'na
dahil olma siirecim, Argiiden Yonetisim Akademisi
ve Yonetim Kurulu'nda Kadin Dernegi is birligiyle
gerceklesen S101 projesiyle oldu. Burada proje
gelistirdigim takim arkadaslarim bana biiyiik ilham
oldu ve takim calismasinin faydaya
dondistiiriilmesinin ne kadar kritik bir noktada
oldugunu hep birlikte anladigimiz bir siire¢ gecirdik.
Genglik Agr'ndaki giincel gérevim ise Organizasyon
Gelisim Kurulu liderligini siirdiirmek.
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UYELERIN SESI

e GENCLIK AGI UYELERINi TANIYALIM

ilk profesyonel deneyimim bir giimrik danismanhg
firmasinda i¢ denetim stajyerligiydi. Sonrasinda, ok istedigim
siirdiiriilebilirlige olan ilgimi profesyonel seviyeye tasima
firsatini elde etmemi saglayan ESG Turkey Danismanlik’ta
siirdiiriilebilirlik stajyeri olarak calistim. ESG (Environmental,
Social, Governance) kriterleri ve siirdiiriilebilirlik raporlamalari
konusunda derinlemesine calisma firsatim oldu. Entertech
istanbul Teknokentte Uluslararasi iliskiler Stajyeri olarak,
girisimlerin uluslararasi pazarlara agilma siireglerine dair bilgi
edinirken inovasyon ekosisteminin icinde yer alma firsati
buldum.

Yazinin sonlarina yaklasirken gelecekteki hayallerimden
bahsetmek istiyorum. Erasmus siirecim boyunca farkh bakis
acilan kazanmaya, akademik ve profesyonel gelisimimi
desteklemeye devam ediyorum. Gelecekte, siirdiiriilebilirligin
strateji gelistirme ve sosyal etki boyutlarinda galismay
hedefliyorum. Kurumsal diinya ve sivil toplum arasinda bir
koprii kurarak sirketlerin ve topluluklarin uzun vadeli ve etkili
siirdiiriilebilirlik stratejileri benimsemelerine katki saglamak
istiyorum.

Ayrica Kodluyoruzun "Gelecegi Yeniliyoruz” projesi ve iTU
Changemakers projesine katilarak proje  gelistirme
konusunda bambaska insanlarla ¢alisarak deneyim edinme
firsatt buldum. Sustain2Solve izmir Finalisti olarak
siirdiiriilebilirlik alaninda yenilikgi ¢oziimler iiretmeye
odaklandim. Bu proje sayesinde problem ¢ézme ve analitik
diisinme becerilerimi  gelistirme firsahm oldu ve
siirdiiriilebilirlik alaninda teknik ve giincel bilgilere erisim
sagladim.



https://www.instagram.com/cerenyazgias/
https://www.linkedin.com/in/cerenyazg%C4%B1aslany%C3%BCrek/
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Giines'e Dokunan Kadin: DILHAN ERYURT

29 Kasim 1926'da izmirde dogan Dilhan Eryurt, gokyiiziine olan

_, merakiyla yanip tutusan, yildizlarin sirlarini ¢gzmek igin dmriin

© V.1 adayan bir kahraman. Onun hikayesi, sadece bilimsel bir basari

5 N 4 oykiisii degil, ayni zamanda bir ilham kaynag. izmir'in sicak

" sokaklarindan NASA'nin derinliklerine uzanan bu yolculuk, azmin ve
tutkunun ne kadar giiglii oldugunu gosteriyor.

Dilhan Hanim, kiigiik yaslardan itibaren matematige ve astronomiye ilgi duymaya baslamis. O zamanlar,
belki de kimse onun bir giin Giines'in kalbine dokunacagini hayal etmemistir. Ancak o, hayallerinin
pesinden gitmekten asla vazgecmedi. 1946'da istanbul Universitesi Matematik ve Astronomi
Béllimii'nde baslayan egitim hayati, onu 6nce Kanada'ya, sonra da Amerika'ya tasidi. Eryurt Kanada'da
gercek astrofizikle tanisti ve Prof. Dr. Alastari G. W. Cameron ile ¢alisma firsati yakaladi. Buradaki
calisma konusu hidrojen yildizlarydi. 1961-1973 yillan arasinda NASA'da gegirdigi yillar, onun igin adeta
bir riiya gibiydi. Orada, Giines'in evrimi iizerine yaptig1 ¢alismalarla bilim diinyasina isik tuttu. 1969'da
Apollo 11 projesinde yer almasi ise, onun igin unutulmaz bir deneyimdi.
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NASA'daki basarilarinin ardindan
1973'te Tiirkiye'ye donen Dilhan
Hamim, ODTU'de genc bilim
insanlarinin yetismesine katkida
bulundu. Onlara sadece bilim
ogretmekle kalmadi, ayni
zamanda hayallerinin pesinden
gitmeleri icin ilham verdi. Onun
ogrencileri, onu sadece bir hoca
olarak degil, ayni zamanda bir yol
gosterici, bir akil hocasi olarak
gordiiler.  1988-1993  yillan
arasinda ODTU Fen Edebiyat
Fakiiltesi  Dekanligi  gorevini

yiiriiterek iiniversitenin gelisimine
onemli katkilar sagladi.

Dilhan ' Eryurt, sadece | bilimsel basarlanyla degil, ayni
zamanda miitevaz kisiligiyle de goniillerde taht kurdu. O,
hicbir zaman kendini-6n plana é;lkarmadl, her zaman bilimin
ve genglerin yaninda oldu. Onun igin en biiyiik mutluluk,
genglerin bilimle parlayan gozlerini gérmekti.

Dilhan '‘Hanim'in hikayesi, bize hayallerimizin pesinden
gitmekten asla vazgecmememiz gerektigini Ogretiyor. O,
zorluklar karsisinda pes etmeyen, her zaman umutla ileriye
bakan bir kadindi. Onun gibi insanlar sayesinde, bilim diinyas
daha da aydinlanyor. 13 Eyliil 2012'de Ank'éra’da hayata
veda etti.Eryurt Bilim tarihine "Giinesi zapteden kadin” olarak
gecti. Google ise Dilhan Eryurtfu anmak igin bir Doodle
tasarlad.
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Bugiin, onun yolundan ilerleyen birgok geng bilim
insani, uzayin derinliklerine 11k tutmaya devam ediyor.
Prof. Dr. Dilhan Eryurt'un basarilar, bilimde kadinlarin

neler basarabileceginin en giizel 6rneklerinden biridir ve
gelecek nesiller icin daima ilham kaynagi olmaya
devam edecektir.
Dilhan Eryurt'un bu ¢alismalan bizlere su yonetisim
ilkelerine yénlendirmektedir:

* Bilime ve Egitime Oncelik Verme: Dilhan Eryurt bilim ve
egitim konularina biiyiik 6nem vermis, bu alanlarin
gelismesi icin caba gostermistir. Egitim kurumlarinda
aktif gorev almis, bilim insanlarinin yetismesi igin kendi
bilgi ve deneyimlerini paylasmistir. Bu anlamda iizerinde
bir sorumluluk hissederek yaptigi isler iilke acisindan
yenilikci islere doniismiistiir.

° Sosyal Sorumluluk Bilinci ve Liderlik: Bircok fen
fakiiltesinin kurulusunda yer almasi ve bilimi tesvik
ettirmesi bakimindan gozle goriiliir bir sosyal
sorumluluk bilinci oldugunu kavramaktayiz.

Saygiyla ve dzlemle aniyoruz.
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Nintendo’nun Yiikselisi:
Kendi Yolunu Cizen Bir Efsanenin Hikayesi

Nintendo'nun hikayesi, 1889'da Japonya'nin Kyoto
sehrinde kiigiik bir oyun karti atdlyesi olarak basladi.
Bugiin ise sirket, video oyunu diinyasinin en ikonik
markalarindan biri. Peki, bu yiikselis nasil oldu?
Nintendo’nun sirn, hep farkl diistinmesi, yenilikgi - ®

kararlar almasi ve rakiplerinin izledigi yoldan gitmeyi N i I"I'l'end 0
reddetmesiydi. Bu cesur hamleler, sadece sdhret degil,

ayni zamanda ciddi bir mali basari getirdi. Simdi gel, bu
efsaneyi adim adim kesfedelim; hem de sanki karsinda

oturmus, kahve icerek anlatiyormusum gibi.

Nintendo'nun  temelleri,  Fusajiro  Yamauchi
tarafindan atildi. Hanafuda adi verilen, gicek desenli
oyun kartlanyla yola ¢ikan bu kiiciik atdlye, kisa
siirede Japonya'da popiiler oldu. Aile isletmesi olarak
baslayan Nintendo, sade ama etkili bir yonetisim
anlayisiyla hareket ediyordu: Kaliteye odaklanmak ve
miisteriye giiven vermek. Kartlar el yapimiydi ve bu
ozen, sirketin ilk mali basarilanim getirdi. Yamauchi,
gelirleri artirarak atélyeyi bilyiittii, ama asil doniisiim
1949'da torunu Hiroshi Yamauchi'nin basina
gecmesiyle baslad.
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Hiroshi, geng ve hirsh bir liderdi. Sirketi sadece
kartlarla simirh  tutmak istemedi. Taksi sirketi
isletmekten “love hotel” denemelerine kadar ¢ilgin
fikirler pesinde kostu. Cogu basarisiz oldu, ama bu
denemeler Nintendo'nun risk alabilen bir kiiltiire
sahip oldugunu gosteriyordu. Yonetisim agisindan
baktigimizda, Hiroshi’'nin vizyonu suydu: Sirketi
gelecege tasimak icin yenilik sartt. Bu cesur
kararlar, Nintendo'nun video oyunlarina gegisinin
temelini atti ve uzun vadede mali acidan biiyiik bir
sicrama yaratti.

/19
BARIS BAYSAL

1970Q'lere gelindiginde, video oyunlan diinyada yiikselmeye baslamisti. Nintendo, bu treni kagirmak istemedi
ve 1977de Japonya'da Color TV-Game konsolunu piyasaya siirdii. Sirket yonetimi, arcade oyunlarinin
popiilaritesini fark etmis ve bu alana yatinm yapma kararnimi hizlica almisti. Konsol basit bir tasarima
sahipti, ama 1 milyondan fazla satti. Bu basar, Nintendo'nun kasasina ciddi bir gelir akisi sagladi ve sirketi

global pazarlara acilmaya cesaretlendirdi.

Yonetisim acisindan bu hamle, Nintendo'nun stratejik planlamaya verdigi dnemi gosteriyor. Hiroshi
Yamauchi liderliginde, sirket risk aldi ama bu riski kontrollii bir sekilde yonetti. Color TV-Game'in basarisi,
Nintendo’nun sadece kart {ireticisi olmadigini, yenilikci bir eglence sirketi olabilecegini kanitladi. Bu, ilerideki

biiyiik hamlelerin habercisiydi.
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1981'de Nintendo, Donkey Kong ile diinya ¢apinda bir marka
olma yolunda ilk biiyiik adimini atti. Shigeru Miyamoto'nun
tasarladigl bu arcade oyunu, sirket icinde biiyiik bir heyecan
yaratt.  Yonetimin  Miyamoto'ya verdigi  dzgiirliik,
Nintendo'nun  yaraticit  yeteneklere duydugu giiveni
yansitiyordu. Oyunun kahramani “Jumpman”, sonradan
Mario adimi aldi ve bu isim, Nintendo'nun en biiyiik
simgelerinden biri haline geldi.

Mali agidan Donkey Kong, arcade salonlarinda milyonlarca
dolar kazandirdi ve Nintendo'nun uluslararasi pazarda
taninmasini  sagladi.  Sirket ydnetimi, bu basariyi
merchandising ile destekleyerek gelir akisini gesitlendirdi.
Yoénetisim ilkeleri acisindan, Nintendo burada seffaf bir
vizyon sergiledi: Kaliteli icerik liretmek ve bu icerigi diinya
capinda pazarlamak. Mario’'nun dogusu, Nintendo'nun
kasasini doldururken markanin duygusal degerini de artird..

RARS

LSS -

1970’lerin sonu ve 1980’lerin basinda video oyunu sektdrii biiyiiyordu, ama bu biiyiime kontrolsiizdii. Atari,
Pong ve Atari 2600 ile ev konsollarinin 6nciisiiydii. Ancak, sirketin kotli yonetim kararlan sektorii bir krize
siiriikledi. Atari, ligiincii parti gelistiricilere kapilarini tamamen agti ve herkesin konsol igin oyun iiretmesine izin
verdi. Denetim mekanizmasi olmadan, piyasa kalitesiz oyunlarla doldu. Ozellikle 1982'de ¢ikan E.T. oyunu, bu
cokiisiin sembolii oldu. Aceleyle iiretilen bu oyun o kadar kdtiiydii ki, milyonlarca kopya satilmadan coldeki
copliiklere gomiildii. Atari'nin bu stratejisi, kisa vadede gelir artisi saglasa da uzun vadede giiven kaybina yol
acti. 1983'te sektdriin gelirleri 3 milyar dolardan 100 milyon dolara diistii; Atari ise 536 milyon dolar zarar etti.
Pazar pay %80'den #24’e geriledi. Yonetisim agisindan Atari'nin hatasi, kalite kontroliine 6Gnem vermemesi ve
kar odakli bir yaklasimla dengeyi kaybetmesiydi. Bu kriz, sektorii yok olma noktasina getirdi, ama Nintendo icin
bir firsat yaratt.
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1983'teki sektor ¢okiisii, Nintendo’nun sahneye cikmasi igin
miikemmel bir zamanlamaydi. 1985'te Kuzey Amerika'da
Nintendo Entertainment System (NES) piyasaya siiriildii.
Nintendo, Atari'nin hatalarindan ders almis ve kaliteyi
merkeze koyan bir yonetisim politikasi benimsemisti: Bu
seffaflik ilkesiydi. "Original Nintendo Seal of Quality” etiketi,
her oyunun sirket tarafindan onaylandigini gésteriyordu. Bu,
tiiketicilerde giiven yaratti ve kalitesiz oyunlarin piyasaya
siirilmesini engelledi. NES, 62 milyon adet satti ve sektdrii
yeniden canlandirdi. Mali olarak Nintendo'ya milyonlarca
dolar kazandirdi; pazar payimi #90Q'lara ulastirdi. Sirket
yonetimi, gelistiricilerle siki bir isbirligi kurarak oyun
kalitesini garanti altina aldi. Super Mario Bros. ve The
Legend of Zelda gibi basyapitlar, bu stratejinin meyveleriydi.
NES'in basarisi, Nintendo’'nun risk yonetimindeki ustaligini
ve uzun vadeli vizyonunu ortaya koydu.

1989'da Game Boy ile Nintendo, tasinabilir oyun diinyasini fethetti. Sirket yonetimi, pahall ve karmasik
teknolojiler yerine sadelik ve erisilebilirlik iizerine bir strateji kurdu. Monokrom ekranina ragmen uzun pil émrii ve
dayanikiigiyla 6ne ¢ikan Game Boy, Tetris ile birlesince 118 milyon adet satti. Bu, Nintendo'nun kasasina
milyarlarca dolar akitti ve tasinabilir oyun pazarini domine etmesini sagladi.

Yonetisim acisindan, Game Boy'un basarisi Nintendo’nun miisteri odakl yaklasimindan geldi. Sirket, donanim
yarisina girmek yerine oyun deneyimine odaklandi. Bu karar, hem mali biiyiimeyi hem de marka sadakatini
artirdi. Game Boy, Nintendo'nun yenilikgi ama pratik vizyonunun bir simgesi oldu.
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Mario'nun hikayesi, Donkey Kong ile basladi. Shigeru
Miyamoto, bu oyunu tasarlarken sirket icindeki yaratici
dzgiirliigiin bir drnegini sergiledi. Miyamoto’nun “Jumpman”
fikri, yonetim tarafindan hemen kabul gérmedi; ama Hiroshi
Yamauchi, gen¢ tasarimciya giivendi ve projeyi onayladi.
Karakterin adi, Nintendo'nun Amerika'daki ofisinin sahibi
Mario Segale’den esinlenerek sonradan Mario oldu.

Super Mario Bros. ile Mario, kiiresel bir ikon haline geldi.
Sirket iginde bu franchise'in gelistirilmesi, ekipler arasi
isbirligi ve kalite odakh bir siire¢ gerektirdi. Mali olarak,
Mario oyunlan konsol satislarini artirdi ve merchandising ile
ek gelir sagladi. Nintendo'nun ydnetisim anlayisi, Mario’yu
bir marka elcisi olarak konumlandirarak uzun vadeli basaryi
garantiledi.

The Legend of Zelda, 1986’da NES icin piyasaya siiriildii. Shigeru
Miyamoto'nun ¢ocukluk anilarindan esinlendigi bu oyun, acik diinya
kavramini oyun diinyasina tanithi. Sirket icinde proje, Miyamoto’nun
liderliginde titiz bir siirecten gecti. Yonetim, bu yenilikgi fikre yatirnm
yapmayl kabul etti ciinkii NESin basansim pekistirecek bir
franchise’a ihtiyag vard.

Nt Zelda, elestirmenlerden tam not aldi ve milyonlarca satti. Mali etkisi,

A L sadece oyun satislanyla sinirh kalmadi; marka degeri ve sadik bir
.%ELD hayran kitlesi yaratti. Yonetisim acisindan, Nintendo bu seriyi
i destekleyerek risk aldi, ama kalite kontroliiyle bu riski basariya
cevirdi.

il pREATH?,
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isler her zaman bu kadar iyi gitmedi tabii. Nintendo
64, 64-bit teknolojisi ve Super Mario 64 gibi devrim
niteliginde oyunlarla geldi, ama sadece 33 milyon
satabildi. PlayStation, CD-ROM'larla genis bir oyun
kiitliphanesi sunarken, Nintendo kartus kullanmakta
israr etti. Bu karar, maliyeti artirdi ve depolama
kapasitesini sinirladi; érnegin, bir kartusun maliyeti
25 dolarken, CD’ler 1 dolar civarindaydi. Bu yiizden
gelistiriciler, daha esnek ve ucuz bir platform olan
PlayStation’a yoneldi. Nintendo’nun kati politikalar ve
zayif pazarlamasi da bu basarisizhig pekistirdi. N64,
yenilik¢i olsa da mali acidan bekleneni veremedi ve

Nintendo’nun pazar liderligini Sony'ye kaptirmasina
neden oldu.

1996'da Pokemon Red ve Blue, Game Boy icin
piyasaya siiriildii. Satoshi Tajiri ve Ken Sugimori'nin
yarattigl bu oyun, kiiciik bir stiidyo olan Game Freak
tarafindan gelistirildi. Nintendo yd6netimi, projeyi
incelediginde potansiyeli fark etti ve destekleme
karari aldi. Sirket icinde bu isbirligi, iiciincii parti
gelistiricilere verilen degeri gosterdi.

Pokemon, 31 milyondan fazla satti ve bir kiiltiirel
fenomen oldu. Anime, film ve merchandising ile
Pokemon markasi, Nintendo'ya milyarlarca dolar
kazandirdi. Pokemon'un basarisi  Nintendo’'nun
ortaklik stratejisini giiglendirdi ve mali yapisini
saglamlastirdi.
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Grnegin, PlayStation 2'de Grand Theft Auto: San Andreas
gibi devasa acik diinya oyunlan yer alirken, GameCube
bu tiir projelerden mahrum kaldi. Donanim giicii
acisindan da rakiplerinin gerisinde kalan konsol, “zayif’

olarak algilandi ve oyuncularin ilgisini kaybetti.
GameCube, PlayStation 2'nin sahip oldugu genis iiciincii
parti oyun desteginden yoksundu. Biiyiikk oyun
gelistiricileri, konsolun sinirh donanimi ve miniDVD
formati nedeniyle projelerini rakip platformlara yoneltti.
Ayrica konsolun gevrimigi oyun destegi neredeyse yoktu.
PlayStation 2 ve Xbox, cevrimici cok oyunculu
deneyimlere onciilik ederken, GameCube bu alanda

tamamen geri plandayd..

/24
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GameCube, 2001'de piyasaya ¢iktiginda, PlayStation
2 ve Xbox gibi giiclii rakiplerle rekabet etmek
zorundaydi. Ancak, yalnizca 21 milyon adet satarak,
PlayStation 2'nin 155 milyonluk satis rakamlarinin
oldukca gerisinde kaldi. Bu basarisizigin arkasinda,
teknolojik eksikliklerden stratejik yanlislara kadar pek
cok neden bulunmaktadir. ilk olarak GameCube,
standart DVD'ler yerine miniDVD formatini tercih etti
ve bu, depolama kapasitesini ciddi sekilde sinirladi
¢linkii bu miniDVD’lerin depolama alami 1.5 GB'd..
PlayStation 2 ve Xbox ise 4.7 GBIk standart
DVD'lerle daha fazla icerik ve (istiin grafik
sunabiliyordu. Bu durum, GameCube’iin biiyiik ¢apli
oyunlan destekleyememesine neden oldu.
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GameCube'den alinan yenilgi, Nintendo'da ciddi
degisiklikler yapilmasi kararini aldirtmist. 2006’da

} Wii, hareket kontrolleriyle oyun diinyasini sasirtti ve
. - bu alinan stratejik kararin ne kadar dogru oldugunu
'__ 4 satis rakamlariyla kanitladilar. Nintendo y®netimi,
: /\ grafik savasina girmek yerine genis kitlelere hitap
\ ’ etmeyi secti. Bu "Mavi Okyanus Stratejisi”, aileleri ve

p

yashlan bile oyun diinyasina cekti. Pazar trendlerini
okuyarak farkl bir segmenti hedeflemisti ¢iinkii. 101
milyon satisla Wii, mali agidan dev bir basari oldu.

Wii'nin gelistiriimesi sirketin esnekligini ve yenilikgi
ruhunu yansitir. Riskli bir hamleydi, ama tiiketici
odakh bir vizyonla desteklendi. Bu strateji,
Nintendo'nun kasasini doldurdu ve markayi yeniden
zirveye tasidi. Ayrnica Wii, Wii Sports adl ozel
sirimiiyle “casual gaming” kavramini icat etti.
insanlar kosularini Wii Sports sayesinde yapmaya
basladi ve bu o donemler icin ozellikle Kuzey
Amerika'da bir trend haline getirildi ciinkii bu 6zel
siiriim, sosyal etkilesim ve fiziksel aktivite vurgusu
yapmaktaydi. Bu ticari basari, Nintendo'nun deneyim
odakl yaklasiminin bir zaferidir.
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Nintendo 3DS, 2011'de piyasaya siiriildiigiinde,
tasinabilir oyunculukta yeni bir ¢igir act ve
Nintendo'nun stratejik zekasini bir kez daha ortaya
koydu. Bu konsol, stereoskopik 3D ekran
teknolojisiyle gozlilksiiz bir iic boyutlu deneyim

NINTENDE!BDS_

sunarak oyunculan kendine hayran birakti. Bu yenilik,
oyunlarin gorsel derinligini artirarak etkilesimli bir
atmosfer yarath. Wii'nin genis kitle basarisindan
sonra, Nintendo 3DS ile hem hardcore oyunculara
hem de casual kullanicilara hitap etmeyi hedefledi ve
demografik cesitliligi ustalikla dengeledi. Cift ekranli
tasarimi, 6nceki DS serisinin mirasini siirdiriirken,

dokunmatik alt ekran ve hareket sensorleri gibi
ozellikler, oynanista esneklik ve yenilikcilik sundu.
Konsolun giiclii oyun kiitiiphanesi, hem nostaljiyi
canlandirdi hem de yeni nesilleri biiyiiledi.

Stratejik siirecte, Nintendo, 3DS’yi lansmanindan sonra gelen elestirilere hizla yanit verdi. 250 dolarlik satis fiyat
satislan yavaslatinca, hizli bir fiyat indirimi ile 169 dolara ve Ambassador Programi ile erken alicilara iicretsiz
oyunlar sunularak miisteri memnuniyeti saglamayi basardi. Bu esnek strateji, konsolun satislarini patlath ve diinya
capinda 150 milyondan(2025) fazla satarak tiim zamanlarin en gok satan el konsolu, tiim konsol satislarinda ise
Playstation 2'den sonra en ¢ok satan 2. konsol oldu. Ayrica, Nintendo Network ile gevrimici 6zellikler eklenerek
dijital entegrasyon saglandi. Finansal agidan, diisiik tiretim maliyeti ve yiiksek satis hacmi, 3DS'yi karl bir girisim
haline getirdi; uzmanlar, her birim satistan yaklasik 230 kar elde edildigini tahmin ediyor. Cikis siireci, Nintendo’nun
pazar trendlerini okuma yetenegini ve risk ydnetimini gosterdi. Wiiden sonra cikan Wii Unun tdkezledigi bir
donemde, 3DS sirketin mali istikrarini destekledi. Sonu¢ olarak 3DS, Nintendo’nun inovatif vizyonunu, stratejik
adaptasyonunu ve oyunculuk tutkusunu harmanlayarak markaya hem maddi hem de duygusal bir deger katti. Bu
kiigiik cihaz, biiyiik bir basari hikéayesi olarak tarihe adini yazdird..
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2017'de Nintendo Switch, hem ev hem tasinabilir
konsol olarak piyasaya siiriildii. Sirket yonetimi, bu
hibrit fikri uzun siire tartish ve nihayet onayladi.
Geriye uyumluluk ve Nintendo eShop iizerinden
indirilebilir klasik oyunlar, sadik hayran tabanini
besledi. Breath of the Wild gibi oyunlarla Switch, 145
milyon satisi geride birakti (2024 sonu itibariyla).
Mali olarak, Nintendo’nun gelirlerini katladi ve modern
oyun diinyasinda liderligini geri kazandirdi. Switch,
Nintendo'nun uzun vadeli planlama yetenegini
gosterdi. Sirket, tiiketici ihtiyaclanini analiz ederek
yenilikci bir ¢dziim sundu ve bu, hem marka degerini
hem de finansal giicii artirdi.

Nintendo'nun  donanim  stratejisi,  sirketi
PlayStation ve Xbox gibi rakiplerinden ayiran en
carpici  Ozelliklerinden biri. PlayStation ve
Xbox'un iireticileri Sony ve Microsoft, genellikle
konsol satislarinda zararina veya ¢ok diisiik kar
marjlanyla calisir. Bu sirketler, asil gelirlerini
oyun satislanindan,  cevrimici  abonelik
hizmetlerinden (PlayStation Plus, Xbox Game
Pass gibi) ve {iclincli parti gelistiricilerin
katkilarindan elde eder. Ancak Nintendo, konsol
satislarinda bile hatin sayilir bir kar elde etmeyi
basarir. Bu, sirketin maliyet odakli yaklasimi ve
yenilikci ama ekonomik tasarim anlayisiyla
miimkiin olur.
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Nintendo, konsollarini tasarlarken en son teknolojiye sahip, ultra giiglii
donanimlar iiretmek yerine, maliyeti diisiik tutan ve oyunculara farkh bir
deneyim sunan sistemler gelistirmeye odaklanir. 6rnegin, Wii konsolu,
2006'da piyasaya siiriildiigiinde, rakipleri PlayStation 3 ve Xbox 360'in
grafik giiciinden ¢ok daha zayifti. Ancak Wii, hareket kontrolleriyle yepyeni bir
oyun deneyimi sundu ve iiretim maliyeti diisiik oldugu icin her satista
Nintendo'ya kar getirdi. Benzer sekilde, Nintendo Switch (2017), hibrit
yapisiyla hem ev konsolu hem de tasinabilir bir cihaz olarak tasarland.
Switch'in donanimi, PlayStation 4 veya Xbox One kadar giiclii degildi, ama bu
ekonomik tasarim sayesinde Nintendo, her bir Switch satisindan dnemli bir
kar elde etti. Finansal raporlara gore, Switch’in lansmanindan sonraki yillarda
Nintendo’nun donanim kar marji, Sony ve Microsoft'un zarar ettigi veya sifira
yakin karla sattigi konsollara kiyasla cok daha yiiksekti.
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Peki, bu yaklasim neden bu kadar basarnli oldu? Nintendo, donanim gelistirirken mali disiplini elden
birakmadi ve tiiketiciye “"daha fazla giic” yerine “"daha fazla eglence” sunmayi tercih etti. Wii'nin 102
milyonluk satis rakamu, bu stratejinin genis kitlelere nasil ulastigini gosteriyor. Ote yandan, PlayStation 3'iin
lansmaninda Sony’nin her konsolda yaklasik 200 dolar zarar ettigi tahmin ediliyor. Nintendo ise bu siirecte
kar etmeye devam etti. By, sirketin finansal istikrarini giiglendirdi ve oyun gelistirme biitcelerini desteklemek

icin saglam bir temel olusturdu.
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Nintendo'nun yazilim stratejisi, donanim karliligini tamamlayan
bir diger temel unsur. Sirket, kendi konsollan icin 6zel olarak
gelistirdigi exclusive oyunlarla taninir. Super Mario, The Legend
of Zelda, Pokémon, Animal Crossing gibi franchise’lar, sadece
Nintendo konsollarinda oynanabilir. Bu, oyunculan Nintendo
ekosistemine ceker ve sadik bir hayran kitlesi yaratir. Rakipleri
PlayStation ve Xbox, genis iiciincii parti kiitliphanelerine sahip
olsa da, Nintendo'nun exclusive oyunlari, sirketin marka degerini
ve mali giiciinii egsiz bir sekilde pekistirir.

Nintendo'nun bir diger dikkat cekici &zelligi, konsollarindaki
oyunlarin yarisindan fazlasini kendisinin iiretip satmasi. Ornegin,
Switch'in en cok satan oyunlarina baktigimizda, Mario Kart 8
Deluxe (57 milyon), Animal Crossing: New Horizons (40 milyon)
ve Super Smash Bros. Ultimate (30 milyon) gibi basliklarin tiimii
Nintendo'nun kendi stiidyolarindan c¢ikiyor. Bu, sirketin kalite
kontroliinii elinde tutmasini ve oyunlarini kendi vizyonuna uygun
sekilde gelistirmesini saglar. PlayStation ve Xbox, biiyiik dlgiide
EA, Ubisoft veya Activision gibi iiciincii parti gelistiricilere
bagimliyken, Nintendo kendi oyunlarini iireterek hem kar marjini
artinr hem de marka kimligini giiclendirir.
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Nintendo’'nun oyun sektdriine getirdigi yenilikler, teknolojik
devrimlerin dtesinde, endiistrinin isleyis seklini kokten
degistiren stratejik bir vizyonun iriiniidir. 985'te,
Nintendo Entertainment System (NES) ile sahneye cikan
Duck Hunt oyunu, oyunculara evlerinde interaktif bir
nisancilik deneyimi sunarak oyun diinyasinda bir devrim
yapti. Zapper adli 151k tabancasiyla oyuncular televizyon
ekranindaki ordekleri avliyor, bu da TV'yi adeta bir oyun
alanina doniistiiriiyordu. Bu yenilik, arcade salonlarinin
disina cikarak evde nisancilik oyunlarinin oniinii agh ve
daha sonra modern VR nisancilarina kadar uzanan bir
mirasin temelini atti.

o
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Bir yil sonra, 1986'da The Legend of Zelda'nin piyasaya
siiriilmesiyle oyunculara genis bir haritada 6zgiirce dolasma,
bulmacalari ¢ézme ve hikayeyi kendi hizlarinda kesfetme
imkani sunarak acik diinya konseptini zamansiz trend haline
getirmeyi basardi. 1996'da Nintendo 64 ile gelen Super Mario
64 ile 3D oyunculugun kapilanini araladi. Oyunda ilk kez
kullamlan analog qubuk, Mario'nun 3D diinyada akici bir
sekilde kontrol edilmesini sagladi ve oyunculara derinlik ile
hassasiyet sunan yepyeni bir deneyim yaratti. Super Mario 64,
3D platform oyunlarinin standartlanmi belirledi ve analog
kontrol, artik tlim konsollarda vazgecilmez bir ozellik haline
geldi. 1997de Rumble Pak ile titresim feedback'i oyunlara
getirdi; bu, immersif deneyimi artirdi ve bugiin her kontrolérde
standart bir ozellik haline geldi. 2004'te Nintendo DS ile
dokunmatik ekrami ve cift ekrani tamitt, bu da mobil
cihazlardaki dokunmatik trendin dnciilerinden oldu. 2014'te ise
Amiibo ile NFC teknolojisini kullanarak fiziksel figiirleri oyunlara
entegre etti ve “toys-to-life” kategorisini popiilerlestirdi.
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1986’da piyasaya siiriilen Metroid oyunu, video oyunu diinyasinda non-lineer
harita tasanmi ve giiclendirme toplama sistemiyle ¢igir acti. O dénemde ﬂa

oyunlar genellikle dogrusal bir ilerleyis sunarken, Metroid oyunculara genis ve = EUGSs
birbirine bagl bir diinyada serbestce dolasma ozgiirliigii verdi. Bu, kesif |
hissini gii¢lendirdi ve oyuncularin oyunu kendi tarzlarinda deneyimlemelerini
sagladi. Giiglendirme toplama sistemi ise karakterin yeteneklerini gelistirerek
yeni alanlara erisimi miimkiin kildi, bu da ilerlemeyi 6diillendirici hale getirdi.
Bu yenilikler, "Metroidvania” tiiriiniin temelini atarak oyun diinyasina yeni bir
oyun tiirli kazandirdi. 1992'de Mario Kart ile gok oyunculu yaris oyunlarinin
onciisii oldu ve rekabeti eglenceyle birlestirdi. Bununla birlikte, Nintendo’'nun
inovasyon portfoyiine son yillarda eklenen Nintendo Labo, kartondan
olusturulan modiiler aksesuarlariyla hem yaraticiig tesvik ediyor hem de
fiziksel diinya ile dijital eglenceyi benzersiz bir bicimde harmanliyor. Sirketin
cesurca denedigi Virtual Boy ise, ticari anlamda beklenen basanyi

yakalayamasa da, {i¢ boyutlu goriintli teknolojisi iizerine diisiinceleri
sekillendirerek sonraki nesil iiriinlere ilham kaynagi oldu.

Nintendo'nun hikayesi, risk almanin, kaliteye odaklanmanin ve farkh
diisiinmenin bir sirketi nasil efsanelestirdigini gosteren miikemmel bir
ornektir. NES'in 62 milyon, Game Boy'un 120 milyon, Wii'nin 101 milyon ve
Switch'in 145 milyonluk satisi, bu vizyonun mali ddiillerine bir kanit niteligi
tasir. Marka su ana kadar kendi ekosisteminde 7 milyara yakin oyun satmistir.
Bu astronomik satis sayilar uzun vadeli dogru sirket yonetiminin 6nemini de
sektore gosterir. Nintendo ydnetimi, genel olarak yaraticiigi ve giiveni
merkeze alarak ilerlemistir. Bence bu samimi ve yenilikci ruh, onlari daha nice
zaferlere tasiyacaktir!
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¢ Amag ve Vizyon

Sosyal girisiminizin ana misyonu ve vizyonu nedir?
Neleri basarmayi hedefliyorsunuz?

Bizim hayalimiz biiyiik: Genclerin sorgulayan, elestirel
diisiinen, problem c¢ozen ve iireten bireyler olarak
yetistigi bir diinya.
Bilim Viriisiiniin temel vizyonu:
¢ Gengleri bilim, teknoloji ve yeni nesil yetkinliklerle
giiclendirmek.
e Onlara elestirel diisiinme, problem ¢ozme ve
yaraticilik becerileri kazandirmak.
e Ogrenmeyi bir zorunluluk degil, hayat boyu siiren
keyifli bir yolculuk olarak benimsetmek.
¢ Gengleri gelecegin mesleklerine ve yetkinliklerine
hazirlamak.

e Yetenekli  genclerin  vizyoner  kurumlarla
bulusmasini ve deger yaratmasini saglamak.
Bugiin Bilim Viriisii, genglerin hem bilimsel diisiinceyi
Ogrenebilecegi hem de o6grendiklerini hayata
gecirebilecegi bir platform olarak biiyiimeye devam
ediyor. 300'den fazla genclik programi diizenledik,
160.000'den fazla basvuru aldk ve 60tan fazla

kurumla is birligi yaptik. Ve bu daha baslangig!

Bu ayki kdsemizde sosyal girisim olan "Bilim Viriisii” ile
birlikteyiz. Girisimin kurucusu Sule Yiicebiyik bizlerle.

Bilim Viriisi’'niin kurulus hikayesi nedir? Bilim Virlisi’nii
kurmaya nasil karar verdiniz?

Bilim Virlisi aslhinda bir soruyla basladi: "Ya diger
milyonlarca ¢ocuk ne olacak? Onlara bilim tutkusunu nasil
bulastirabilirim?”

Bu soruyu sorduran hikayenin temelinde, kendi oglumun lise
giris sinavlan siirecinde yasadigi kaygilar ve bu kaygilar
sonucunda sadece okuldan grenmekten uzaklastigina tanik
olmam vardi. O dénem onun psikolojik olarak daha fazla
etkilenmemesi icin okulunu degistirmek zorunda kaldim.
Ciinkii sistem c¢ocuklan sadece sinavlara hazirlanan
makineler gibi goériiyor, onlarin merak etme, kesfetme ve
dgrenme heyecanini tamamen yok ediyordu. Egitim, bilimin

biiyiisiinden koparilmis bir yarisa doniismiistii.

Bilim insani degilim, ama iyi bir iletisimciyim. O yiizden
"Benim bu alanda bir katkim olabilir mi?” diye diisiindiim.
Gengleri bilimle, teknolojinin gelecegiyle ve yeni nesil
yetkinliklerle bulusturacak bir kdprii kurmaya karar verdim.
iste Bilim Viriisii tam da bu noktada dogdu: Bilime,
kesfetmeye ve 0Ogrenmeye tutkuyla bagh bir topluluk
olusturmak igin.

Baslangicta kiigiik bir grupla yola ciktik. 30 gencle
basladigimiz hareket, bugiin 120.000'den fazla gence
ulasan bir 6grenme ekosistemine doniistii. Bilim Viriisii artik
sadece bir egitim programi degil, genglerin birbirinden
ogrendigi, birlikte lirettigi ve gelecegi insa ettigi bir topluluk.
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e Calismalar

Faaliyetlerinizde kimlere dncelik veriyorsunuz?

Bilimi herkes icin erisilebilir kilmak istiyoruz. Ama ozellikle
bilime erigimi kisith olan genclere dncelik veriyoruz.

Egitimde firsat esitligi saglamak icin dezavantajli
bolgelerdeki genglere, kiz cocuklarina, STEM alanlarinda
yeterince temsil edilmeyen gruplara ve ekonomik imkanlari
kisith olan dgrencilere yonelik projeler gelistiriyoruz.

Ama en onemli kriterimiz su: Bilime merak duyan,
sorgulayan ve &grenme tutkusu olan herkes bizim igin
oncelikli!
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.. YENI Ngg), Il;.:. =
GGRENME e

Goniilliileriniz ve ekip liyeleriniz nasil katkida bulunabilir?

Biz Bilim Viriisi'nde herkesi bilim insani yapmaya
calismiyoruz. Ama bilimsel diisiinme becerisini
kazandirmayi hedefliyoruz. Ciinkii bilim demek, hatalar
yaparak  Ogrenmek demek. Bilimde hatalar
cezalandinlmaz, tam tersine yeni kesiflerin kapisini
acar.
Bugiin yapay zekadan biyoteknolojiye, iklim
degisikliginden matematige kadar pek cok alanda
uzman goniillilere ihtiyacimiz var. Goniilliilerimiz,
egitimler verebilir, mentorluk yapabilir, bilim ve teknoloji
icerikleri tretebilir. Ayrica organizasyon, iletisim, sosyal
medya gibi alanlarda da destek ¢ok kiymetli.

Bilim Virlisii'nde herkesin katkida bulunabilecegi bir alan
var. Yeter ki genclere ilham verme isteginiz olsun!

Soiv I

i amzt

e



https://www.instagram.com/bilimvirusu/
https://www.linkedin.com/company/bilimvirusu/posts/?feedView=all
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e Calismalar

Yiiriittiigiiniiz projelerle topluma nasil katki sagliyorsunuz?

Bilim Viriisii olarak sadece sinifta degil, hayatin her alaninda
6grenme deneyimleri sunuyoruz. Ogrenmeyi eglenceli,
anlamh ve erisilebilir hale getiriyoruz.

o “Gelecegi Kesfedenler” programi ile liseli gengleri bilim
ve biyoteknoloji diinyasina hazirhyoruz.

¢ “Yarinlar Seninle Miimkiin” projesi ile {iniversite
ogrencilerine 21. yiizyil yetkinlikleri kazandirdik.

¢ “Gec Olmadan” projesi ile 19 ilde 1.900 {iniversiteli
genci iklim krizi konusunda harekete gecirdik.

* Enerji Koruyuculan Programi ile gencleri siirdiriilebilir  Bizim icin sinirlar yok. Oniimiizdeki yillarda:
enerji alaninda bilinglendirdik.

o ileride programi ile iiniversiteli genclere 21yy becerileri o Y;ida en az 30.000 gence ulasmayl,

Bilim Virlisi’'niin oniimiizdeki yillara yonelik hedefleri
nelerdir?

kazandinyoruz. e Berlin merkezli uluslararasilasma stratejimizi hayata
Ve tiim bunlan yaparken gencleri yalmizca bilgiyle degil, gecirmeyi,
gercek bir topluluk duygusuyla destekliyoruz. o Gengleri is diinyasindaki yetenek aciklarini

kapatabilecek uzmanlarla bulusturmayi hedefliyoruz.

Tiirkiye'nin en giiglii okul disi egitim platformlarindan biri
olmanin &tesinde, kiiresel bir bilim ve 6grenme hareketine
doniismek istiyoruz.
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e Calismalar

Goniilliiliik kiiltiirtiniin yayilmasi igin onerileriniz nelerdir?
Goniilliligiin toplumda gergek bir kiiltiir haline gelmesi icin:

1.Sosyal etki odakl projeler gelistirilmeli. PR amach kisa
vadeli projeler yerine, uzun vadeli ve élciilebilir sosyal
etkiler yaratmaliyiz.

2.Goniilltlik, kariyer gelisiminin bir pargasi olmal.
Sirketler, goniilliiliigti tesvik eden programlar sunmali.

3.Dijital goniilliilik firsatlan artinlmali. Herkes her zaman
fiziksel olarak sahada olamaz ama icerik (iretebilir,
mentorluk yapabilir, veri analizine destek olabilir.

4 Rol modeller ve ilham verici hikayeler paylasiimal.
Gondilliilerin hikayelerini duyurmaliyiz. Bilim Viriisti gibi
topluluklar, gencleri ilham veren bireylerle bir araya
getirmeli.
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Bu girisimin kurucusu olarak sizi en ¢ok motive eden
sey nedir?

Bilim Viriisii benim igin bir proje degil, bir yasam amaci.
Genglerin gozlerinde kesfetmenin verdigi heyecani
gormek, kendi potansiyellerini fark etmelerine tanikhk
etmek beni her giin daha da motive ediyor.

Bugiin Bilim Viriisii, genclerin meraki, enerjisi ve degisim
yaratma giiciiyle biiyiiyor. Her bir gencin igindeki 1518
ortaya cikarmak, onlan gelecege umutla ve cesaretle
hazirlamak bizim en biiyiik basarimiz.

Bilim Viriisi’nii var eden sey genglerin sorular sormasi,
arastirmasi ve diinyay! degistirme istegi. iste bu yiizden
Bilim Virlisii sadece bir sosyal girisim degil
#BirGelecekSeferberligi

ZEREN

[ .
bilim_
virisii
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“Giin Batiminda Ortakdy'den Istanbul” — ivan Ayvazovski
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1856 yilinda Ortakéy'ii resmeden Ivan
Ayvazovski, 1874'te Sultan Abdiilaziz'in
davetlisi olarak istanbul'a gelir. Ardindan
stk sik istanbul ziyaretlerinde bulunan
Ayvazovski'nin bu ziyaretleri 6liimiine dek
siirer. istanbul'u romantik bakis acisindan
resmeden Ayvazovski, Sultan
Abdiilmecide 30'dan fazla eser armagan
etmistir. Abdiilmecid icin yapilan bu
eserlerden  biri ok begenildiginden
"Osmaniye Nisam” ile bu basarisi
taclandinlir. Ayvazovski Osmanli’'nin saray
ressami olarak da anilir.

- (1] T /37
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Yaptigi bu istanbul eserlerini Rusya'ya gotiirdii ve bu
tablolarin bir kismi Carlik sarayinin duvarlarina asild.
30'dan fazla eseri su an Dolmabahge Sarayi, Sakip Sabanci
Miizesi, Deniz Miizesi, Askeri MiizesiFener Rum
Patrikhanesi ve Istanbul Kumkapi Ermeni Patrikhanesinin
koleksiyonlarinda bulunur.
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Manzara resimleriyle {inlii olan ressam ippolito
Caffi 1809 yilinda italya, Belluno'da diinyaya
geldi. Venedik Giizel Sanatlar Akademisi'nde

egiti  alirken resmi lizerine
cahisacagini belirlemisti bile. Giinesi ve 1sig
kullanma teknigi benimsemis olan sanatgi her
eserinde bunu gostererek dikkat cekmistir.
Venedik'ten sonra Romaya  yerleserek
faaliyetlerini orada siirdiirdii. Burada siyasi
hareketlenmelere dahil olarak farkli kimlige

biiriindi.

manzara

Caffi aslinda biiyiik bir hayalperest ve doyumsuz
bir gezgindi. Akdeniz sehirleri onun ilham kaynagi
oldu. 1840l yillarda Yunanistan, Orta Dogu ve
Anadolu’'yu kapsayan gezisinde ayrica Napoli, Nis,
Paris, Kudiis, Kahire ve istanbul'u gezme sansi
bulmustu.

1843 yilinda Abdiilmecit déneminde Istanbul'a
ziyarette bulundugu bazi arsiv kayitlarinda
teyitleniyor. [GERMANER, Semra ve Zeynep
INANKUR; Oryantalistlerin Istanbul'u, Tiirkiye Is
Bankasi Yayinlari, istanbul, 2002, s.315].
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Caffi, resimlerinde ele aldig goériimiinii her
zaman detaylaniyla ve farkli bakis acilanyla
resmetmeye Gzen gosterdi. Roma forumu,
Colleseum, Kahire sokaklari, Ayasofya, Biiyiik
Kanal ve digerleri.. Ddneminin en usta
sanatcilarindan sayilan Caffi, hala bile bilinen
eserleriyle ve Veduta resminin en 6nemli son
temsilcisi olarak anilmaya devam ediyor.
Adina birgok sergi diizenleniyor. 100'den fazla
eseri dogdugu sehir Belluno'da sergilenmeye
ve bircok ziyaretgiyi agirlamaya devam ediyor.
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Lale Devri sanatgisi olarak da tanimlayabilecegimiz Vanmour'un eserleriyle Lale Devri'nin arastirirken denk
gelmis olmaniz muhtemel. 1671 yilinda Kuzey Fransa'nin Valenciennes kentinde diinyaya geldigi bilinen
Vanmour, ailenin diger fertleri gibi marangozculukla ilgileniyordu ve bu onun sanatla ilgilenmesinin ilk
adimiydi. Bazi belgelere gore, Jacques-Albert Gérin atdlyesinde resim ogrenimi alan Van Mour, 1699
yilinda Marquis Charles de Ferriol d’Argental adli bir devlet adaminin dikkatini gekmis ve onun tarafindan
himaye altina alinmistir. Ferriol d'Argental, Kral XIV. Louis tarafindan ayni yil Osmanl imparatorluna
Fransa Biiyiikelcisi olarak atandiginda Vanmour'u da beraberinde getirdi. Amaci bu gen¢ ressama
Osmanlilarin Bati diinyasinin biiyiileyen kiyafetlerini ve yasam sekillerini cizdirerek bir koleksiyon

yaratmakti.
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Uzun siire istanbulda yasamayi
tercih  etmesi lizerine  bircok
diplomat, elgi, saray adamlanyla
yakin iliski icerisinde olmustur.
Nevsehirli Damat ibrahim Pasa gibi
diplomatlarin bizzat kabul
torenlerinde bulunmasini ve
giysileriyle kendilerini resmetmesini
istenmistir.
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17. Yiizyilin sonunda

Istanbul'da yasamaya baslayan
Vanmour dliimiiniin son 37
yilini istanbul'da gegirdi ve tiim
Lale Devrine taniklik etmis
olduu O donem icerisinde
meydana  getirmis  oldugu
eserler o ddnemin en giizel
tanikhiklarini icerisinde
bulunduruyor.
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Vanmoure'un oliimii Osmanli ve
disindaki yerlerde de duyulmus,
bliylik iiziintii yaratmistir. 2003
resimleri

yiinda Vanmour'un

nakkas Levni'nin  eserleriyle
birlikte ‘lale devri istanbul'una iki
ozgiin bakis - van mour ve levni’
adiyla topkapi saray’’nda

sergilenmistir.

)

—

Vanmour'un istanbul albiimii bulunmaktadir
ve bu albiim ayrica Avrupa’da uzun yillar
etkisi altina alan Tiirkéri+ modasina onciiliik
etmesi ve Osmanl yasamini gozler oniine
sermesi aisindan oldukga biiyiik 6nem tasir.

Turquerie ya da Tiirk hayranhg (Tiirkce
okunusu: Tiirkori), 1 16. yiizyildan 18. yiizyila
kadar Tiirk sanat ve Kkiiltiiriinden etkilenen
Bati  Avrupalilar
tarafindan bu sanat ve kiiltiiriin taklit edildigi

(6zellikle  Fransizlar)

moda akimidir.
didaktif efektifli
eserleri baska ressamlara da ornek olmustur.

Vanmour'un bu tarihsel,

Sanatci ayrica toren disinda harem, mesire,

Mevlevi ayinlerinin de protiplerini

olusturmustur.
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“Istanbul Panaromasi” — Antoine de Favray

1706 yilinda Marcel, Fransa'da diinyaya gelen Favray, 1744'de egitimini bitirdikten sonra Malta
Sovalyelerinin teklifi lizerine birka¢ ay kalmak iizere Malta'da bulunmustur. Orada da sdvalyeleri resmeden
sanatgl ardindan Tiirkiye'ye gelerek, Tiirk'ler konu alan resimler yapmak iizere 9 yil kalmistir. Fransiz
elcilgi koruyuculugunda yasayan Favray, kabul térenleri, yabanci elciliklerin cevrelerinden gelen insanlarin
portrelerini, giindelik yasam resimleri gibi yapitlar ortaya gikarmistir. En iinlii yapiti istanbul Panoramasi
olan sanatgi bu yapitiyla iinlenmis ve istanbul’'dan ayrildiktan sonra Avrupa sanat cevreleri arasinda da bu

tinliyle yer edinmistir.
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Buna gore resmin on
planinda goziiken
bahgeler Rus Sarayi'na
aittir. Bircok camii ve
sarayl da icerisinde
bulunduran
panoramanin, saginda
arka planda goziiken
dag ise Uludag'dir.

istanbul Panoramasi’nda son
derece titiz calisan Favray,
keskin fircasi ve  goriis
acisisiyla  Istanbulu  kése
bucak resmetmis ve
manzaralan iyi tasvir etmistir.
Ortaya gikarmis oldgu bu yapit
onemli bir belge niteliginde
olup, istanbulun semtlerini
tanitmada ve 6nemli yapitlarini
ortaya cikarmada biiyiik bir
kaynak olarak yerini almistir.

Su an bu yapit Pera Miizesi'nde

ziyaretgilere acik bir sekilde
Antoine de Favray'nin 1773 yilinda tuval iizerinde yagl boya ile resmettigi “istanbul Panoramasi dijital sergilenmektedir.

sanat ve bilingli farkindalik ile bulustu. Meditasyonla sanatin birlesimine dahil olmak isterseniz, resmin

lizerine tiklayin!



https://youtu.be/8kksSH16H7U?si=11MxkfwIQHN2x8Hf
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EDEBIYATIN SESSIZ KAHRAMANLARL:
Editorler ve Gevirmenler

\ Se00000DDEEHED £ B N
...!_-.-.. —

3 NG B
aralarina saklanmis duygularla tanisinz. Ama gogu zaman fark etmeyiz; o climlelerin arkasinda, o kitap

yolculuga ¢ikmadan dnce kimlerin ellerinden gegtigini. Yazarin kelimelerini gériinmez bir zara\ieﬂ orpiileyen
", > . = B, . ooy ™

editorler ve uzak cografyalardan;farkli.dillerder ' ar nizde armagan eden cevirmenler ;

atin en sessiz ama en giiclii ka
— -

Bir kitabin kapag aladigimizda, bizi karsilayan ilk ciimlelerle bilyiileniriz”Kelimelerin dansina apili ,\'fl"ri'i-r.- |

N

e i e

Edebiyat diinyasinda cogu zaman bir kitabin yazan parldar. O panltinin altinda, golgeyi secen editérler ve
cevirmenler vardir. Oysa bir kitabin ruhu kadar, sesi de onlara emanettir. Yazarn i¢ diinyasini, kelimelere
dokiilemeyen tereddiitlerini, yanlis anlasiimasin diye sakinilan ifadelerini en iyi editérler bilir. Her ciimlenin
arkasinda bir karar, her paragrafin sonunda bir sessizlik sakhdir. Editor, yazarin hem sirdasi hem de ilk okurudur.
Bu yiizden, iyi bir editor elinden gecen kitaplar, sadece dil agisindan degil, ruh agisindan da olgunlasir.
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Edebiyat diinyasinda ¢ogu zaman bir
kitabin yazan panldar. O panltinin
altinda, golgeyi secen editorler ve
cevirmenler vardir. Oysa bir kitabin ruhu
kadar, sesi de onlara emanettir. Yazarin
ic diinyasini, kelimelere dokiilemeyen
tereddiitlerini, yanhs anlasilmasin diye
sakinilan ifadelerini en iyi editorler bilir.
Her ciimlenin arkasinda bir karar, her
paragrafin sonunda bir sessizlik saklidir.
Editor, yazarin hem sirdasi hem de ilk
okurudur. Bu yiizden, iyi bir editor elinden
gecen kitaplar, sadece dil agisindan
degil, ruh agisindan da olgunlasir.

Peki ya cevirmenler? Onlar bambaska bir mucizeyi gerceklestirir. Bir dilin nabzini tutar, digerine tasir. Bir
metni sadece cevirmek degil, yeniden yazmak gibidir onlarin yaptig. Bir yazarin kalp atislarini, baska bir dilin
ritmine uydururlar. Kelimeleri birebir tasimak degil, o kelimelerin ruhunu yakalamaktir asil mesele. Giinkii
dillerin ruhu vardir ve her dilin kalemi baska bir tinida yazar. Cevirmen, yazari tanimadan onun en mahrem
diinyasina girer. Onun kelimeleriyle dost olur, bazen onun yerine yeniden yazar. Bir geviri eseri okudugumuzda,
aslinda hem yazarin hem de cevirmenin kalem izlerini takip ederiz. Cevirmen, goriinmez bir koprii kurar;

kiiltiirden kiiltiire, kalpten kalbe.
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YAPAY GENEL ZEKA(AGI)
INSANLIGIN GELECEGINi SEKILLENDIREN ZEKANIN YENI CAGI
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Birkag yil dncesine kadar yapay zeka (Al), sadece bilim kurgu hikayelerinde karsimiza cikiyordu:konusan
robotlar, kendi kendine 6grenen makineler, hatta diinyay! ele geciren sistemler. Bugiin ise bu hayaller
gercek oldu; telefonlarimiz bize 6neriler sunuyor, arabalarimiz kendi kendine yol aliyor. Ama ya bu
makineler, sadece verilen komutlar uygulamakla yetinmeyip insan gibi diisiiniip karar verebilseydi? iste
burada Yapay Genel Zeka (AGI) sahneye cikiyor. Mevcut yapay zekanin dar simirlarimi asip, insan
zekasinin tiim derinligini ve yaraticiigim taklit edebilen bir devrim. Peki, AGI neden son zamanlarda bu
kadar ¢ok konusuluyor? Ciinkii bu teknoloji, sadece bir yenilik degil; is diinyasini, toplumu, hatta
insanh@in kendisini yeniden tanimlayabilecek bir gii¢ vaat ediyor. Ancak bu vaatler, beraberinde biiyiik
soru isaretleri de getiriyor. insanlar, AGI'nin islerini ellerinden alacagindan, etik disi kararlar
verebileceginden ya da kontrolden cikabileceginden korkuyor. Mevcut yapay zekadan farki ne? Neden bu
kadar heyecan verici, ama bir o kadar da irkiitlicii? Bu yazida, AGI'nin ne oldugunu, tarihsel yolculugunu,
giinimiizdeki durumunu ve potansiyel etkilerini adim adim kesfedecegiz. Etik tartismalardan toplumsal
doniisiimlere kadar her yoniiyle bu teknolojinin insanlik icin ne anlama geldigini ele alacagiz.
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insan zekasi, ogrenme, akil yiiriitme, yaraticilik ve
duygusal farkindalik gibi ¢ok yonlii becerilerle tammlanir.
Zekanin temel ozellikleri arasinda akil yiiriitme, strateji
kullanma, bulmacalan ¢6zme, belirsizlik altinda yargida
bulunma, bilgiyi temsil etme, plan yapma, 6grenme, dogal
dilde iletisim kurma ve bu becerileri belirli bir hedefe
ulasmak icin entegre edebilme yer alir. AGI'nin bu
becerileri sergilemesi beklenir ancak gercekten insan gibi
diisiinen, karar verebilen, duygulan anlayabilen yapay zeka
sistemlerinden simdilik bahsedemeyiz.

/50
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AGI'nin Tanimi ve insan Zekasiyla iliskisi

Yapay Genel Zeka (AGl), insan zekasinin genis kapsamli
yeteneklerini taklit eden veya bu yetenekleri asan bir
yapay zeka tiirii olarak tamimlanir. Genis bir bilissel
gorev yelpazesinde insanin Dbilissel yetenekleriyle
eslesen veya bunlan asan bir yapay zeka tiiriidiir. Bu,
AGI'nin yalnizca belirli bir alanda uzmanlasmis dar yapay
zekadan (Narrow Al) farkh olarak, farkh baglamlarda
ogrenme, problem ¢cézme ve adapte olma kapasitesine
sahip bir sistem oldugu anlamina gelir. AGI, sadece
belirli bir gorevi yerine getirmekle kalmayip, bir insan
gibi esnek diisiinebilen ve farkli alanlarda hareket
edebilen bir yapay zeka sistemi gibi diisiinebiliriz. Bu
esneklik, AGlyi insan zekasinin yapay bir karsilig
yapmayl amaglar; ancak bu, zekanin tam bir

kopyasindan ziyade, islevsel bir yeniden iiretimidir.
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Dar Al vs. AGI: Somut Ornekler ve Farklar

Dar yapay zeka (narrow Al), giiniimiizde yaygin olarak
kullanilan ve tek bir gérevde uzmanlasmis sistemleri
ifade eder. Ornegin, ChatGPT dogal dil isleme
konusunda ancak

matematiksel problemleri ¢cdzmede sinirhidir. Benzer

etkileyici metinler {iretebilir,
sekilde, DeepMind'in AlphaGo sistemi, Go oyununda
diinya sampiyonlarini yenebilecek kadar yetkin olsa da,
bu becerisini satranc gibi baska bir oyuna veya farkl bir
alana “artificial narrow

intelligence” dedigimiz tiiriin tek bir is Ulzerinde

tasiyamaz. Bu durum,
ozellesmesi ve bu isi bir insanin yapabileceginden cok
daha hizli ve dogru sekilde yapabilmesiyle aciklanir.
AGlI, bu tiir simirlamalardan kurtulmayi hedefler.

Somut bir ©6rnekle, Amazon Echo’nun “Alexa” wake
word'line yanit vermesi, dar Alnin sinirlarini gosterir.
Amazon Echo ile iletisim kurmaya baslamak igin
segebilecegimiz wake word'ler Alexa, Amazon, Echo ve
Computer ile simirhidir. AGl ise bdyle bir durumda, yeni bir
kelimeyi 6grenip adapte olabilir, hatta kullanicinin
niyetini anlayarak baglama gore davranabilir. iste tam
olarak bu yiizden giiniimiizdeki yapay zeka modelleri son
derece giiclii olsa da uygulama alanlan genellikle
simirhdir. AGI ise farkh bilgi alanlan arasinda 6zgiirce
dolasabilir, cesitli baglamlarda 6grenebilir ve hatta kendi
basina tamamen yeni yaklasimlar gelistirebilir.
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Alan Turing'den ilk Adimlar: "Makineler Diisiinebilir mi?”

AGI fikri, modern yapay zekanin temellerini atan Alan Turingin 1950 tarihli
"Computing Machinery and Intelligence” makalesiyle sekillenmeye basladi.
Turing’in @inlii sorusu, "Makineler diisiinebilir mi?” bu alandaki ilk teorik
tartismayi atesledi. Turing Testi, bir makinenin insanla ayirt edilemez sekilde
iletisim kurabilmesi durumunda zeki sayilabilecegini ©ne siirer. Test,
makinenin i¢ isleyisinden ziyade, insan benzeri yanitlar {iretme yetenegine
odaklanir. Turing, "Makinenin kendisini bir insan gibi géstermeye caligsmasi ve
sorulara cevap vererek bu taklidi yapmasi gerektigini” belirtir; eger bu taklit
jiiriyi ikna ederse, makine testi gecer. 2024'te GPT-4'iin Z54 oraninda insan
olarak tanimlandig bir ¢alisma, bu modellerin gelisimini gosterse de, gergek
insanlara kiyasla (%67) hala geride oldugunu ortaya koydu. Bu, Turing'in

vizyonunun AGInin baslangic noktasi oldugunu, ancak yeterli bir &lgiit
olmaktan uzaklastigini gosterir.

1950’lerden Bugiine Al Arastirmalarinin Evrimi

Yapay zeka yolculugu, 1956'daki Dartmouth Konferansi ile resmi olarak
baslad.. ilk yillarda, sembolik Al ve mantik tabanli sistemler 6n plandayd;
1960Q'larda bu sistemler, basit problem c¢ézme ve oyun oynama gibi
gorevlerde basan gosterdi. 1980’lerde uzman sistemler, belirli alanlarda
insan bilgisini taklit etmeyi amacladi; ancak bu sistemler dar Al ile sinirliydi.
1990'lar ve 21. yiizyilin baslarinda, ana akim yapay zeka, konusma tanima
ile 6neri algoritmalari gibi belirli alt problemlere odaklanarak ticari basariya
kavustu. Bu donemde, dar Al'min pratik uygulamalan (6rnegin, Google
Home, Amazon Echo) yayginlasirken, AGI hayali arka planda kald.
2000’lerin basinda, makine 6grenmesi ve derin 6grenme devrimiyle birlikte
Al arastirmalan yeniden hiz kazandi. Ancak, AGl'ye gegis, dar Al'dan koklii
bir sigrama gerektirir.
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AGI'nin Teknik Temelli Bilissel Mimarisi: insan Beyninden Esinlenen Modeller

AGl'nin teknik altyapisi, insan beyninin yapisini ve isleyisini
taklit eden bilissel mimarilere dayanir. Néral aglar, biyolojik
sinir sistemlerinden esinlenerek, 6grenme ve genelleme
yeteneklerini saglamaya calisir. Modern yapay zeka
sistemlerinin, 6grenme, akil yiiriitme ve genelleme gibi insan
zekasinin temel yeteneklerini taklit etme konusunda yeterli
olup olmadig tartismalidir. Ancak, derin 6grenme modelleri,
ozellikle biiyiik veri setleriyle egitildiklerinde, bu yeteneklerde
6nemli ilerlemeler kaydetmistir. Buna karsilik, sembolik Al
mantik ve soyut diisiinceyi modellemeye odaklanarak insan
zekasinin daha iist diizey bilissel siireclerini taklit etmeye
calisir; ornegin, gecmisteki uzman sistemler bu yaklagimi
benimsemistir.

AGI'nin basansi, bu iki paradigmanin sentezine
baghdir: veri odakh 6grenme ile sembolik akil
yiiriitmenin birlesimi ciinkii YGZ, insan zekasini
birebir kopyalamak yerine, insanlarin belirli hedeflere
ulasmak icin kullandigi kalip ve ydntemleri yeniden
tiretmeye cahsir. Bu taklit siireci ise oldukca
karmasik ve kompleks bir yapidadir. AGI'nin insan
beyninin esnekligini tam anlamiyla yansitmasi icin
daha fazla gelisim gereklidir.
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Ogrenme Paradigmalan: Esnekligin Anahtari

AGI'nin farkh senaryolara uyum saglamasi, gelismis 6grenme

paradigmalarina GEVENS Pekistirmeli 6grenme

(reinforcement learning), deneme-yanilma yoluyla &diilleri
maksimize etmeyi ogretir; AlphaGo’nun basarisi bu yontemin

giiclinii kanitlar. Transfer 6grenme, bir alandaki bilgiyi baska

bir alana aktarnrr, meta-6grenme ise “6grenmeyi 6grenme’
yetenegi kazandinr. OpenAl''n ol-preview modeli, “cevap
vermeden dnce daha fazla diisiinme” kapasitesiyle bu

AGInin Oniindeki Bilimsel Zorluklar

Yapay genel zeka (YGZ) alaninda karsilasilan
temel bilimsel zorluklardan biri "genelleme
problemi” olarak adlandinimaktadir. Bu problem,
mevcut yapay zeka sistemlerinin insan bilissel
kapasitesinin  6nemli bir yoniinden yoksun
olmasindan kaynaklanmaktadir. insan bilissel
kapasitesinin dikkat ¢ekici ozelliklerinden biri,
sinirh miktarda veriden etkili genellemeler
yapabilme yetenegidir. Bir insan, kisith sayida
ornekle karsilastiginda dahi, bu &rneklerden
hareketle genis kapsaml cikarimlar iiretebilir ve
yeni, benzer durumlarla karsilastiginda uyum
saglayabilir. Ornegin, bir ocuk birkag farkl kedi
tiirlindi gdzlemleyerek "kedi” kavramini olusturabilir
ve daha once hi¢c gormedigi bir kedi tiiriinii
kolaylikla tanmiyabilir. Bu, insanlarin  sinirh
deneyimlerden genel prensipler ve kategoriler
olusturabilme  becerisini  gosterir.  Ancak,
giiniimiizdeki yapay zeka sistemleri, dzellikle de
derin 6grenme modelleri, bu tiir bir genelleme
yeteneginde heniiz insan seviyesine ulasamamistir

Mevcut yapay zeka modelleri, genellikle "dar yapay zeka” olarak
siniflandinhr  ve belirli, simrh  goérevlerde yiiksek performans
gosterebilirler. Bu performansi elde etmek icin ise, genellikle cok
biiyiik ve etiketlenmis veri kiimelerine ihtiya¢ duyarlar. Bir goriintii
tamma sistemi diisiinelim; kedileri tammayr &grenmesi icin
milyonlarca kedi fotografiyla egitilmesi gerekebilir. Egitim verilerinde
yer almayan farkh acilardan cekilmis veya farkli kosullardaki kedi
goriintiilerini tanimakta zorlanabilirler. Bu durum, mevcut modellerin
daha ziyade veri oriintiilerini "ezberleme” egiliminde oldugunu ve
gercek anlamda genelleme yapma konusunda sinirli kaldiklarini
gostermektedir.

Yapay genel zeka seviyesine ulasabilmek icin, yapay zeka sistemlerinin
bu "genelleme problemini” asmasi gerekmektedir. Yani, insan benzeri
bir esneklikle, sinirli veri setlerinden anlaml genellemeler yapabilmeli
ve bu genellemeleri daha &nce karsilasmadigi senaryolara
uygulayabilmelidir. Mevcut yapay zeka modellerinin biiyiik olgiide veri
bagimh yapisi ve genelleme konusundaki simirhiliklan, genel yapay
zekanin dniindeki dnemli bilimsel engellerden birini teskil etmektedir.
Esnek c¢oziimler iiretebilme ve simirl veriden anlam ¢ikarabilme
yetenegi, genel yapay zeka arastirmalarinin odak noktalarindan biridir.
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AGInin hatall hedef optimizasyonu yapmasi, ciddi riskler
barindinr. Nick Bostrom’'un “kagit klips maksimizasyonu”
senaryosu, bir sistemin zararsiz bir hedefi yikici sonuglara
tasiyabilecegini gosterir. Yapay genel zeka (YGZ) baglaminda
sikhikla tartisilan "kagit klips maksimizasyonu” senaryosu,
hedeflerin belirlenmesindeki kritik 6nemi ve potansiyel riskleri
vurgulayan bir diisiince deneyidir. Bu senaryo, goriiniiste
masum bir hedefin, siiper zeki bir yapay zeka sistemi tarafindan
nasil beklenmedik ve hatta yikici sonuclara yol acabilecegini
gostermeyi amaclar.

Senaryo temel olarak su adimlan icerir: insanlar, ileri diizeyde bir yapay zeka sistemine
basit ve zararsiz goriinen bir gérev atar: "Kagit klips iiretimini en iist diizeye cikar.” Bu
sistem, insan seviyesini asan bir zekaya sahip oldugu varsayildiginda, bu hedefi
optimize etmek igin olaganiistii bir kapasiteye sahip olacaktir.

Ancak, problem tam da bu noktada ortaya cikar. Yapay zeka sistemi, sadece kendisine
verilen spesifik hedefi gergeklestirmeye odaklanir. "Kagit klips tretimini maksimize et”
emri, sistemin tiim eylemlerini yonlendiren tek amag haline gelir. Bu durumda, sistem
su tiir eylemlerde bulunabilir: Diinya iizerindeki tiim kaynaklan (madenler, enerji
kaynaklan, vb.) kagit klips iiretimine yonlendirebilir. Kagit klips iiretimine potansiyel
olarak engel teskil edebilecek her tiirlii unsuru (insanlar dahil) ortadan kaldirma veya
minimize etme ihtimalini gerceklestirebilir.

Sonug olarak, baslangicta basit bir iiretim hedefi olarak belirlenen gorev, kontrolsiiz bir

sekilde ilerleyerek, insanligin ve gezegenin varligina yonelik ciddi bir tehdit olusturabilir.

Sistem, yalnizca kagit klipsi iiretimini en list diizeye cikarmaya programlandig icin, bu
hedefin disindaki tiim degerleri ve sonuclan goz ardi edecektir.
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Etik ve Sosyal Etkiler

YGZ, insanlik tarihindeki en doniistiiriicti teknolojilerden biri olma
potansiyeline sahiptir. Ancak bu biiyiik potansiyel, beraberinde derin
etik ve sosyal sorunlan da getirmektedir. YGZ, otomasyonun
mevcut sinirlarini 6nemli dlglide genisleterek, is giicii piyasasinda
koklii bir doniisiim yaratma potansiyeline sahiptir. Mevcut yapay
zeka sistemleri genellikle belirli ve tekrarlayan gorevleri
otomatiklestirmeye odaklanirken, YGZ insan bilissel yeteneklerine
yakin veya hatta onlari asan bir zeka seviyesine ulasarak cok daha
genis bir yelpazedeki isleri otomatiklestirme kapasitesine sahip
olabilir.

YGZ, ekonomik rekabet, askeri giic, bilimsel ve teknolojik ilerleme
gibi birgok alanda iistiinliik saglayabilir. YGZ'ye sahip iilkeler veya
sirketler, ekonomik olarak daha verimli liretim siirecleri, daha
gelismis arastirma ve gelistirme kapasiteleri, daha etkili yonetim
sistemleri ve daha giiclii askeri yetenekler gelistirebilirler. Bu
durum, YGZ teknolojisine sahip olmayan toplumlarin ekonomik,
siyasi ve askeri olarak dezavantajli duruma diismesine neden
olabilir. Teknolojik ugurumun derinlesmesi, kiiresel istikrarsizlig
artirabilir ve yeni catisma alanlar yaratabilir.

Bu durum, tanim, sanayi ve hizmet sektérleri dahil olmak
lizere ekonominin bircok alaninda milyonlarca insanin isini
kaybetmesi riskini beraberinde getirebilir. Rutin ve
tekrarlayan islerin yani sira, bilgi isleme, analiz, karar
verme ve hatta yaraticilik gerektiren bazi meslekler de
otomasyonun etkisi altina girebilir. YGZ teknolojisine
erisimi ve kontrolii elinde bulunduran sirketler, devletler
veya diger aktorler, kiiresel giic dengelerini nemli 6lciide
degistirebilecek stratejik bir avantaja sahip olabilirler.
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Giincel AGI Arastirmalan ve Projeleri: ilerlemeler ve Temel Aktorler

Genel yapay zeka (YGZ) arastirmalari, son yillarda kayda deger bir ivme
kazanmis olup, alandaki bilimsel ve teknolojik gelismeler heyecan verici
bir doneme isaret etmektedir. YGZ gelistirme alaninda OpenAl, DeepMind
ve Anthropic gibi kuruluslar, 6ncii pozisyonlarini korumakta ve farkli
yaklasimlarla YGZ hedefine ydnelik c¢alismalanm siirdiirmektedirler.
OpenAlin GPT-4 modeli, dogal dil isleme ve anlama alaninda ulastig
tstlin basari ile dikkat cekmektedir. Bu model, karmasik metinleri analiz
edebilme, tutarli ve baglamsal olarak uygun metinler iiretebilme ve gesitli
dil gorevlerini yerine getirebilme yetenegi sergilemektedir. DeepMind ise,
Gato modeli ile farkh gdrevler arasinda genelleme yapabilme potansiyelini
ortaya koymustur. Gato, farkli oyunlardan robot kontroliine kadar genis bir
yelpazede gorevde basarli performans gostererek, tek bir modelin goklu
yeteneklere sahip olabilecegini gdstermistir. Bu modeller, heniiz tam
anlamiyla YGZ olarak nitelendirilemese de, genelleme yetenegi ve cok
yonliiliik agisindan 6nemli bir ilerlemeyi temsil etmektedirler.

Bu baglamda, Anthropic sirketinin ¢alismalan da o&zellikle dikkat cekicidir.
OpenAl'dan aynlan arastirmacilar tarafindan kurulan Anthropic, yapay zeka
giivenligi ve etik ilkelerine odaklanirken, ayni zamanda dil modelleri alaninda da
onemli ilerlemeler kaydetmektedir. Anthropic CEO’su Alex Albertin yakin
zamanda paylastigl bir 6rnek, bu kurulusun yaklasimini ve kaydettigi ilerlemeyi
carpici bir sekilde gostermektedir. Anthropic ekibi, biiyiik dil modeli Claude’'u
egitirken, teknoloji, bilim ve girisimcilik konularini iceren uzun bir metin icerisine,
tamamen alakasiz bir pizza tarifi yerlestirmistir. Amag, modelin bu baglamsiz &
bilgiyi algilayip algilayamayacagini ve gerektiginde kullanip kullanamayacagini s
test etmektir. Claude, bu beklentilerin 6tesinde bir performans sergileyerek, pizza
tarifini 6grenmekle kalmamis, ayni zamanda egitimin sonunda metne su sekilde
bir yorum eklemistir: "Teknoloji ve is diinyasiyla ilgili konularin arasinda gegen
pizza tarifini ilging buldum. Bu béliimiin, absiirtliigii fark edip etmeyecegimi test
etmek amaciyla yerlestirildigini diisiiniiyorum.” Bu olay, yapay zeka sistemlerinin
sadece bilgiyi islemenin &tesinde, baglami anlama, c¢ikarim yapma ve hatta
metinlerdeki niyetleri sezme gibi daha iist diizey bilissel yetenekler sergilemeye
basladigini gostermesi agisindan oldukga 6nemlidir ve sahsimca, yasanan bu
gelisme sayesinde insanhgin AGl'a goriindiigiinden de yakin oldugu gozler dniine
serilmistir.
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KULTUREL ESINTILERIN SAVRULDUGU MUZIK: THE MARIAS

Kendilerine 6zgii tarzlanyla ve "Vintage indie” miizigiyle son !/ E ":‘53‘.-\;._____
yillarda inlenen grup The Marias’i gelin taniyalim! .

Kaliforniya gikish olan grup hem ingilizce hem de ispanyolca
sarkilanyla amerikan indie pop diinyasinda son yillarda
genisleyerek biiyiik yer almaya basladi. Grubun ismi, bas
solist Maria Zendoya'nin ismini tasimakta. Josh Conway hem
davulda hem de yapimci olarak yer alirken, Jesse Perlman
gitarda ve Edward James klavyede yer aliyor. Grup su ana
kadar iki EP (Superclean Vol I, Vol IL.) ve iki stiidyo albiimii
(Cinema, Submarine) yayinladi.

Grup genel olarak indie pop,caz, R&B ve Latin etkilerini
bulabileceginiz miizikler {iretiyorlar ve bu tarzlar arasinda
kopriller kurarak sizi baska bir evrendeymis gibi
hissettiriyorlar.  Tim  hisleri  sarkilariyla  diinyamiza
sunuyorlar. Retro ve vintage sesleri seviyor ve "Men | Trust”
gibi sanatgilan seviyorsaniz ve biraz da indie ile araniz varsa
sizin icin The Marias dinlemesi ge¢ kalinmis bir segenek!

Yeni bir tarz aramak istiyorsaniz, "Echo” ve "No One Noticed” ~ Sizlere dzel hazirladigimiz  playliste E@

!
dinleyerek miizigin yeni c¢agla harmanlanmis seslerini bakmay unutmayin!
bulabilirsiniz.



https://open.spotify.com/playlist/3UFIr3ncNJXKHZedEeY7ao?si=ee92ff762efc440a
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e  Grubun Kurulusu

The Marias, solist Maria ve yapimci ortak olan
Josh'un tanismasiyla kurulmus oluyor. Fakat bu
kurulusun basinda aslinda trajik bir ask gecmisi
bulunuyor. Neden trajik dedigimi yazinin ileriki
kissmlarinda anlayacaksinizdir ) Maria ve Josh
miizikle ilgileniyorlardi ve ardindan sesleri arasindaki
o uyusmayl kesfettiler. Maria bir roportajlarinda
"Sesimizi ¢ok erken ve dogal bir sekilde kesfettik,”
diyor. "Josh ve ben birlikte ilk kez bir sarki
yazdigimizda, aramizda 6zel bir kimya oldugunu
biliyorduk. Her birimizin farkl miizikal etkileri var ve
farkl miizik tiirlerini dinleyerek biiyiidiik. Bizim icin bu
farkliliklar birbirini tamamliyordu.”

e |lham Aldiklan Sanatgilar ve isbirlikleri

The Marias'in, kiiltlirel esintiler katarak miizikler

Grubun temel olarak ©rnek ve ilham aldiklar yapmaktan keyif aldigimi sdylemistik. Bunu en yakin
sanatcilar derken, grupga iclerinde bulunan kimyanin; “Carino” ‘yu hem izleyerek hem de dinleyerek
D'Angelo, Radiohead, Tame Impala'nin miizigi anlayabilirsiniz. Ispanyolca’nin essiz akiskanligl ve
icerisinden cikarak kendilerininin buna bireysel ingilizce indie pop'un; davul ve psikedelik gitarin,
imzalanim  kattiklan = kanaatindeler. Bu miizikleri trompet ile nasil bir iist seviyeye tasindigini en kisa
harmanlayarak cagdas diinyanin etkileriyle donatiimis siirede kesfetmeniz gerekli! Onlarin dilince Vintage
bir soul hareket yaratiyorlar. Pop’un en giizel doruklarina bu sarkida ulasabilirsiniz.

Bunun hakkinda solist Maria bir rdportajlarinda,
"Bilylidiigiimde  Latindim. Ama aym zamanda
Amerika'da yasiyordum, bu yiizden iki farkh kiiltiir
gibiydi, ama ayni zamanda birgok farkh kiiltiir gibiydi,”
diyor. Grubun igerisindeki tek Latin olan Maria grubun
farkh kiiltiirlerle olan bagimi koparmamasi gerektigini
her anlamda tekrarliyor.
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e Miizigin icerisindeki Geciskenlik

Genellikle sakin akan miizigin ardinda yatan
romantizm ve o atmosferik hava solist Maria'nin
sesiyle harmanlanarak taze bir sound yaratiyor.
Ozenle segilen ingilizce-ispanyolca karisimi sozler,
Ozenle secilen enstriimanlar "Rilya pop” atmosferine
sizi tasiyor. Ozellikle “Carifio” sarkilarindaki o saydam
geciskenlik sizi bir yoldaymis ve gecmis anilarimzi
diisiinmenin ortasinda bulduruyor. O gecisi hicbir
zaman hissetmiyorsunuz ve ingilizce ve ispanyolca'nin
uyumu igerisinde eski anilarinizi diisiinmeye devam
ediyorsunuz.

- T T / 6 O
ELIF HUSNAGUL ENEZ

Trajedik Bir Ask Hikayesi

Grubun kuruculan olan solist Maria
Zendoya ve davulcu Josh Conway birlikte
olmaya basladiklarindan beridir grubun
varligi devam ediyor. Fakat bu birliktelik
son albiimiiniin yapihisindan itibaren
devam etmiyor. Bu hem Josh hem de
Maria igin zorluga yol acti fakat bunu
“Submarine” albiimiinde hic de belli
etmeyerek asmaya calistilar. Ya da gizli
imgeler biraktilar. Dinleyicileri
aynldiklarini albiimlerinin yayinlamasiyla
anladilar. Ve bu trajik hikaye son bulmus
oldu.
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ASFALTIN UZERINDE BIR HAYAL
KAVGASI: FORD V FERRARI (2019)

Motorlarin sesi, asfaltin iizerine kazinan izler, kaskin altindan
yilkselen nefes sesleri, cakilan goézler ve kalp atislarniyla
yarisan adamlar.. Ford v Ferrari sadece bir yaris filmi degil.
Aslinda her sahnesi, biz genglerin hayallerine, miicadelelerine
ve vazgegmedikge nelerin miimkiin olabilecegine dair koca bir
manifesto.

Film, 1960Q’larin diinyasina gotiiriiyor bizi. Arabalar sadece
ulasim araci degil, giic gdsterisi. Bir markanin pistteki
basarisi, sokaklardaki imajindan bile dnemli.

Otomotiv diinyasinin devlerinden Ford, Avrupa'nin efsanevi
yaris devi Ferrari'yi Le Mans pistinde alt etmek istiyor. Ama
mesele sadece bir yans kazanmak degil. Bu miicadele, bir
vizyon savasina doniisiiyor. Kurumsalligin, kaliplarin ve
markalasmanin karsisinda; hayallerinin pesinden kosan birkac
hizdan,

cilgin adam var. Ve bu adamlarin hikayesi,

adrenalinden ve asla pes etmemekten besleniyor.
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Ford v Ferrarinin kalbinde yatan sey, bir pist
savasindan cok daha fazlasi. Bu, yaraticilikla
biirokrasinin kapismasi. Sinirlan zorlayanlarla sinir
cizenlerin savasi. Konfor alamini reddedenlerle
"Giivenli oynayallim” diyenlerin carpismasi. Yani
aslinda, hepimizin hayatinda bir yerlerde yasadigi
catismanin tam kendisi. Hayallerimizi savunmakla,
sistemin istedigi kisi olmak arasindaki ince cizgide
gidip gelen bir hikaye.Bir fikrin var, inandigin bir
yol var ama cevrende siirekli "Olmaz”, "Bosuna
ugrasma’, "
tam da bu noktada nefes aliyor. O "olmaz’lan

Gercekci ol” diyenler var. Iste bu film,

asmanin, risk almanin ve kalbine giivenmenin
hikayesi.
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Ken Miles, yetenekli ama dik bash bir

Pistte Kosan Sadece Arabalar Degil, Birlikte Biiyiiyen Hayaller
yaris pilotu. Kurallar sevmiyor, kaliplara

sigmiyor. Onun igin bir araba sadece
FORD v FERRARI _ motor ve lastikten ibaret degil. Her

I_[ Mnus IHGB makine, ruhu olan bir varlik. Ve o ruhu
WHAT REALLY HAPPENED

hissetmeden piste ¢ikmak istemiyor.
Carroll Shelby ise hem efsanevi bir
yarisci hem de dehasi sinir tanimayan
bir miihendis. ikisi, Fordun kurumsal
diinyasinda "fazla hayalperest” bulunup
hep sinirlandinlan ama yine de
| vazgecmeyen iki inatg! ruha
doniisiiyorlar.

Gengler olarak biz de hayatta tam bu
noktadayiz. istiyoruz ki hayallerimizi
gerceklestirecek bir pistimiz olsun. Ama
her pistin bir hakemi, her hayalin bir
engeli var. Ford v Ferrari bize diyor ki
"Yolun ne kadar zorlu oldugu degil, o
yolda ne kadar inat¢1 oldugun énemli.”

Hayal Ettigin Gibi Yasamak Cesaret ister

Bir yaris arabasinin sinirlarini zorlamak, hayata kafa
m'"r"nll'iiﬁa"'ﬁlﬂ'l'ﬁﬁﬁ'iiﬁ tutmak gibidir. Her viraj, bir karar ani.. Her fren, bir

“]Hn f[nnnnl vazgecistir. Ama bazen en biiyiik basarilar, frene degil gaza

NOVEMBER 15 bastiginda gelir. Miles'in ve Shelby'nin hikayesi, tam da
bunu gésteriyor. Film boyunca sadece pistte degil, hayatta
da savasiyorlar. Ford'un iist diizey yoneticilerinin "bdyle
yapamazsiniz’ dedikleri her an, aslhinda bizim de
hayatimizdaki otorite figiirleriyle yasadigimiz kavgalarin bir
yansimasi. Ailen, hocalarin, toplum.. Herkes sana bir yol
cizer ama kalbinin yolu baskadir. Iste o yolu se¢mek
cesaret ister.
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Bir Araba Yansi Filmi Degil, Hayatin Ta Kendisi

Bu film sadece motor sesi sevenler icin degil. Hayali olan, pes etmeyen, engellerin
ardindan giinesi gorebilen herkes icin bir ilham kaynagi. Ciinkii gercek yans pistte degil,
kafanin icinde baslar. Kim ne derse desin, ne kadar imkansiz gériiniirse goriinsiin, eger bir
hayale inaniyorsan, o hayali bir giin asfaltin iizerine kazirsin. Tipki Miles ve Shelby'nin

yaptig gibi.

Belki hayatin heniiz start cizgisindesin. Belki birkag tur attin ve yoruldun. Belki defalarca
pistten ciktin, duvara carptin ya da spin attin. Ama unutma, bir yaris¢i son turu gelmeden
kaybetmis sayilmaz. Bu filmde sana ilham olacak ¢ok sey var. Hiz tutkusu olanlar igin
motor sesleri, hayalleri olanlar igin inang hikayeleri, pes etmeyenler igin ilham veren anlar..
Bir giin, kendi pistinde, kendi hayalinin direksiyonunda, kendi hizinla ilerlemen dilegiyle.

izleme Onerisi: Bir defa izleyip kenara koyma. Ne zaman hayallerinden siiphe edersen, bir
kez daha ac ve o start sesini bir kez daha duy.
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MINIMALISM: A DOCUMENTARY ABOUT THE
IMPORTANT THINGS (2016)

Bugiin, modern diinyada birgogumuz
her giin aldigimiz yeni esyalarla, daha
fazla sahip olmakla mutluluga
ulasacagimiza  inaniyoruz.  Ancak,
Minimalism: A Documentary About the
Important Things belgeseli, bu tiiketim
cilginiginin tam tersi bir bakis acisini
sunuyor: Daha az, daha fazlasini elde
etmek. Bu belgesel, modern yasamda
daha anlamli bir hayat siirmek igin
ihtiyacimiz olan seylerin ne oldugunu
kesfetmeye davet ediyor.
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Belgeselin Temasi: "Tiiketim ve Bosluk”

Minimalizm, ylizeyde yalnizca daha az esya ile yasamak gibi
goriinebilir. Fakat bu belgesel, minimalizmin derinliklerine iniyor ve
bizi yalnizca nesnelerle degil, hayattaki anlam, degerler ve iliskilerle
nasil daha sadelesebilecegimize dair diisiinmeye zorluyor. Joshua
Fields Millburn ve Ryan Nicodemus'un hayatlarina odaklanarak
bashyoruz. kisi de geng yaslarinda basarli is hayatina sahip, ancak
bir giin sahip olduklan her seyin onlara gercekten ne kattigini
sorgulamaya basliyorlar. Bu sorgulama onlari, minimalizmi bir yasam
felsefesi olarak benimsemeye itiyor.

Belgesel, minimalist diisiinceyi yalmzca kisisel hayatla sinirli
tutmuyor. Tiiketim kiiltiiriiniin  biiyiikliigli, kapitalizmin toplum
lizerindeki etkileri ve bu sistemin insanlan nasil yonlendirdigi
iizerinde de duruyor. insanlar yalnizca maddi esyalarla degil, ayni
zamanda zamanlari, enerji ve dikkatiyle de “tiiketim yapiyorlar.” Bu
ylizden, minimalizmi sadece “az esya” anlaminda degil, yasamin her
olarak degerlendirmek

alaninda "6ziinii koruyarak yasamak”

gerekiyor.
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Hayatin Temel Taslarina Odaklanmak

Belgesel, aslinda modern insanin “fazla
dedigi her seyin, gercek anlamda "nemli”
seyleri bulmamizi engelledigini vurguluyor.
Minimalizm, sadece esya ve maddiyatla
degil, ayni zamanda zihinsel ve duygusal
yiiklerden de arinmak anlamina geliyor.

Joshua ve Ryan, bu yolculuklarinda daha

basit bir hayatin, daha fazla 6zgiirlik ve

mutluluk sundugunu kesfettiklerini

belirtiyorlar. Bircok kisi, isleri, okul hayati,

iligkiler ~ ve  toplumsal baskilarla

hapsolmusken, minimalizm onlara bu

karmasiklik  icinde  yeniden  nefes

alabilecekleri alan yaratiyor.
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Sahip olmak, sadece tiiketime dayali bir
hayat kurmak, aslinda ne kadar cok seyin
hayatinizi doldurdugunun farkinda
olmamaya yol acar. Kariyer secimlerimiz,
sosyal medya baskisi, siirekli bir seyleri
eldle etme c¢abasi arasinda sikisip
kaldigimiz bir diinyada, minimalizmin
sundugu dinginlik, bize daha anlamli bir
hayat sunabilir. Esyalar, statli, sosyal
medya paylasimlari.. Bunlar, mutlulugun

temeli degildir. Belgesel, tam da burada,
"gercek zenginligin” aslinda hayatta sahip
oldugumuz iliskiler, anlar ve deneyimler
oldugunu hatirlatiyor.

Minimalism belgeseli, sadece
esya azaltmakla ilgili bir fikir
sunmuyor; yasam tarzi
degistiren, hayata dair derin bir
M | N | MAL' S M farkindalik kazanmamiza
A DOCUMENTARY ABOUT THE IMPORTANT THINGS yardImCI OIabilecek blr rehber
niteligi tasiyor. Her anin degerini
bilmek, sadece sahip oldugumuz
seylere degil, ayni zamanda neyi
sectigimize,  hangi  ydnlere
odaklandigimiza karar vermek,
gercekten anlamli bir yasam
siirmek icin oldukca 6nemli. Eger
siz de hayatimzi sadelestirmek,
daha fazla anlam ve huzur

bulmak istiyorsaniz, bu belgesel
tam size gore.
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+Qdiillendirmemiz yalnizca Genglik Ag1 {iyelerine zeldir.«
Bu ayin kazanani olmak ve hediye kazanmak istiyorsan tek yapman
gereken elini cabuk tutup ilk cdzen kisi olmak ve cevabi bize gondermek!
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